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Willkommen

Copyright-Bestimmungen / Rechtliches

Copyright proDAD GmbH. Alle Rechte vorbehalten.

5/234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Lizenzbestimmungen
Bitte lesen Sie vor der Installation die folgenden Lizenzbestimmungen sorgfaltig durch.
Lizenzvertrag

Beim Start des Setups wird ein Lizenzvertrag angezeigt, den Sie bitte sorgfaltig durchlesen. Mit der Installation
erkennen Sie diese Copyright-Bestimmungen, den Lizenzvertrag und das Lizenzierungsverfahren an.

Lizenzgewdhr

proDAD GmbH raumt den bestimmungsgemaBen und erlaubten Gebrauch des vorliegenden Produkts ein.
Das vorliegende Produkt kann nur auf einem Arbeitsplatz eingesetzt werden. Weder die Software, noch die
Anleitung darf, auch in Teilen, reproduziert werden, es sei denn, es liegt eine schriftliche Genehmigung der
proDAD GmbH vor. Mit Installation des Produkts gilt die Lizenzgewahr, die Urheberrechtsbestimmung, sowie
die Haftungsbegrenzung als anerkannt.

Warenzeichen

Alle Produkt- und Warenzeichen, die in diesem Produkt erwahnt wurden, sind Warenzeichen der jeweiligen
Eigentiimer. Alle Warenzeichen werden ohne Gewahrleistung der freien Verwendbarkeit benutzt und sind
eventuell eingetragene Warenzeichen.

Haftungsbegrenzung

Der gesamte Haftungsumfang besteht im alleinigen Anspruch auf Ersatz des Produkts. Dies gilt fiir proDAD
GmbH, Lizenznehmer und evtl. Vertreiber. Anspruch besteht nur bei korrekter Riickgabe der Software unter
Angabe einer Warenriicksendenummer, die zuvor mit proDAD GmbH vereinbart werden muss. Ferner muss
der Riickgabe ein Kaufbeleg beiliegen. Ist eine Fehlfunktion des vorliegenden Produkts auf eine fehlerhafte
Anwendung, Missbrauch, Unfall oder unsachgeméaBe Handhabung zurtickzufiihren, gilt die Garantie nicht.
proDAD GmbH, deren Vertriebspartner und Lizenznehmer haften nicht fiir Schaden und Folgeschaden, die
aufgrund der unmoglichen Nutzung des vorliegenden Produkts entstehen. In jedem Fall ist der
Haftungsbetrag auf den Kaufpreis des Produkts beschrankt.

Dokumentationen

Die Produktion und Ubersetzung der Handbiicher wurde mit gréBter Sorgfalt durchgefiihrt. Fehler kénnen
jedoch nicht hundertprozentig ausgeschlossen werden. proDAD GmbH bernimmt keinerlei Verantwortung
oder Haftung fir Folgen eventuell fehlerhaft gebliebener Aussagen oder Angaben. Technische und optische
Anderungen vorbehalten. Hinweise sind stets willkommen.

Urheberrecht

Die Software sowie die Einzelkomponenten dieses Produkts sind Eigentum der proDAD GmbH. Mit der
Installation des vorliegenden Produkts stimmt der Lizenznehmer zu, unautorisierten Gebrauch und
Duplizierung zu vermeiden.

proDAD GmbH bernimmt keinerlei Verantwortung fiir die Anwendung des Programms und die
Veroffentlichung von Inhalten und Daten, die mit diesem Programm erzeugt wurden.
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ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077
5
Weitere Informationen

WEITERE INFORMATIONEN ZU HEROGLYPH

Workshops und FAQs: www.prodad.com Schulungen und Lern-Medien: www.prodad.com

Installation, Registrierung, Hilfe, Support und System-
Voraussetzungen

Installation und Registrierung
1. Installation

Starten Sie entweder die * .exe Datei Ihres Downloads oder die Setup-Datei lhrer CD. Folgen Sie nun den
Installationsanweisungen.

Wenn Sie bei der Installation zur Eingabe eines Aktivierungscodes (Seriennummer) aufgefordert werden,
geben Sie den Code ein, den Sie bei elektronischer Lieferung mit der Download-Instructions-E-Mail erhalten
haben, oder falls Sie eine physische Lieferung (auf DVD) erhalten haben, innerhalb der Box vorfinden.

Beachten Sie bei der Installation, dass Ihr Plugin auch installiert wird.

wwmmmaw Programme wie Heroghyph
2ur einfacheren Bearbetung direkdt einzubinden, Folgende Pluginfahige
Schnitiosungen wurden auf lhrem System automatisch erkannt. Durch abhaken der
Punide wird ein Heroghyph Plugin dort installert

-\

%—:\

.ﬁ] V! Plugin fur Premiere CS5.5 [Title-importer]
E" V] Plugin fir Premiere CS5.5 [Video-Fiter]
e
V| After Effects 105

=~
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Heroglyph kdnnen Sie nach der Installation als eigenstandige Software starten, aber auch in verschiedenen
Schnittprogrammen als Plug-in einsetzen.

6
2. Registrierung von Heroglyph

Bitte registrieren Sie Ihr proDAD Heroglyph unter
http://www.prodad.com/home/community_login/register.xhtml.

Hilfe

Bei jedem Programm tauchen wahrend der Arbeit Fragen auf. Bei Fragen zu Heroglyph erhalten Sie schnell
und einfach Antworten. Die im Programm integrierte Hilfe ist Gber das Menu ,?” jederzeit erreichbar und fihrt
Sie direkt zum gewitinschten Ergebnis.

Hier finden Sie auch einen Index zum einfacheren Nachschlagen - in zeitgemaBer elektronischer Form.
Die primare Hilfe, der Ratgeber, die Komplettlbersicht zur Software ist die Online-Hilfe im Programm.

Diese Anleitung bietet Ihnen eine Einfiihrung sowie systematische Informationen. Die tiefgreifenden
Detailinformationen erhalten Sie dann in erwahnter Online-Hilfe.

Weitere Informationen:
Die Anlaufstation fiir weitere Informationen ist die Webseite www.prodad.com.
Hier finden Sie :

* Workshops

* Erganzende Anleitungen

Tutorials

Infos Uber neue Plugins (die nach der Erstellung dieser Anleitung entstanden sind)

Technische Unterstiitzung - Support
proDAD Support
Wir, proDAD, stehen gerne fir Sie bereit, wenn es um Fragen zum Programm geht.
Kontaktieren Sie uns einfach
® per E-Mail an customerservice@prodad.com
* per Telefon: ++49 (0)7462 9459 0

® per Post: proDAD GmbH, Gauertstr. 2, 78194 Immendingen, Deutschland
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Halten Sie auf jeden Fall folgende Informationen fiir uns bereit:
* Versionsnummer und Datum des Programms (Uber "i")
* |hr verwendetes Betriebssystem
* Ggf. Name und die Versionsnummer des verwendeten Videoschnitt-Programms
* Ggf. welche Updates vom Programm bereits installiert wurden

* Ggf. die Protokoll-Datei, weitere Infos zur Erstellung erhalten Sie hier: www.prodad.com
Hinweis :

Aktuelle Service-Updates erhalten Sie auf der Heroglyph - Service Seite auf www.prodad.com. Nach der
Installation der neuesten Version von Heroglyph stehen Neuerungen zur Verfligung bzw. wurden mégliche
Probleme beseitigt.

7
System-Voraussetzungen

Beachten Sie folgende Systemvoraussetzungen:

* Min. 8GB Hauptspeicher (RAM), 8GB Festplatte

Programmstart und Plugins

Heroglyph stand-alone (eigenstandig)

Sie kdnnen Heroglyph direkt vom Desktop aus per Doppelklick auf das Heroglyph lIkon

oder Gber das Windows-Startmenii starten : Start /Alle Programme/proDAD/ Heroglyph starten

Heroglyph startet nun mit dem Wizard (QuickStart Assistenten).
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Adobe After Effects

Mit der Installation von Heroglyph wird das After Effects-Plugin automatisch mitinstalliert. Innerhalb After
Effects ist das Plugin dann in den Effekten & Presets zu finden:

Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie die Effekte & Vorgaben .
2. Wahlen Sie hier das Verzeichnis proDAD .

3. Ziehen Sie den Eintrag Heroglyph mit gehaltener linker Maustaste auf den gewtinschten Videoclip in

der Timeline.
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4. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

5. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zurlick zu

After Effects. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.
9

6. Klicken Sie auf den Eintrag Edit Effect in den After Effects-Effekteinstellungen um Heroglyph erneut
zu starten.
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Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

Adobe Premiere

Mit der Installation von Heroglyph wird das Premiere-Plugin automatisch mitinstalliert. Heroglyph ist als
Filter und Titel-Plugin verfligbar.

1. Innerhalb Premiere ist das Plugin in den Videofiltern zu finden:
Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie die Effekte .

2. Offnen Sie das Verzeichnis Videoeffekte .

3. Wahlen Sie hier das Verzeichnis proDAD , 6ffnen Sie dieses.

4. Ziehen Sie den Eintrag Heroglyph Filter (via drag & drop) auf den gewiinschten Videoclip in der
Timeline.

10
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5. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

6. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
Premiere. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .
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Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

7. Méchten Sie Heroglyph Filter erneut starten, so wechseln Sie in das Register
Effekteinstellungen/Heroglyph Filter und klicken auf den Setup-Button .

11

Videoeffekte
P A&~ B Bewegung
*  ~ Deckkraft

> Zeft-Neuzuvordnung
~ Heroglyph Filter

2. Innerhalb Premiere ist das Plugin als Titler zu finden:
Vorgehensweise :
1. Klicken Sie auf Datei/Neu .

2. Im Men klicken Sie dann auf die Option Heroglpyh Title... .
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Open Project...
Open Recent Project
Browse in Bndge..

Create New Review...

Close Project
Close

Save

Save As...
Save a Copy...
Revert

Capture...

Batch Capture...

Adobe Dynamic Link

Adobe Story

Import from Media Browser
Impont...

Import Recent File

Export

Get Properties for

Reveal in Bridge

Exit

quence  Marker Title Window Help

Ctris Shift« W
Ctrie W
Ctrl+S

Ctri+ Shift+ 5
Ctris Alt+ S

Ctrl+Alt=]

Ctri«]

Project...
Sequence...
Sequence From Clip
Bin

Offline Fele

Title...

Photoshop File...

Bars and Tone...

Black Video...

Color Matte...

Universal Counting Leader...
Transparent Video...

3. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

Cerl«Al+N
CtrieN

Ctrl+2

CtrleT

4. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zurlick zu

Premiere. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

12

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

Adobe Premiere Elements

15/234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Mit der Installation von Heroglyph wird das Premiere Elements-Plugin automatisch mitinstalliert. Innerhalb

Premiere Elements ist das Plugin dann in den Effekten zu finden:

Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie die Effekte (im Register Bearbeiten )
2. Wahlen Sie hier das Verzeichnis proDAD .

3. Ziehen Sie den Eintrag Heroglyph Filter (via drag & drop) auf den gewiinschten Videoclip in der

Timeline.
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4. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

5. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zurlick zu
Elements. Oder nutzen Sie die Option Titel libernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.
Hinweis:

Mochten Sie den Effekt Heroglyph l6schen, so klicken Sie auf Heroglyph Filter mit der rechten Maustaste und
wdhlen die Option Loschen aus.

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

Avid Media Composer

Mit der Installation von Heroglyph wird das Media Composer-Plugin automatisch mitinstalliert.
1. Starten Sie Media Composer . Im Effekt-Dialog von Media Composer ist das Verzeichnis
* proDAD, 6ffnen Sie dieses.

2. Ziehen Sie nun via Drag and Drop das Heroglyph Filter in die Timeline
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und klicken im Effect Editor / Heroglyph Filter auf die Option Edit Effect .

3. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

14

4. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
Media Composer. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

Pinnacle Studio
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Mit der Installation von Heroglyph wird das Pinnacle Studio-Plugin automatisch mitinstalliert.

Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie die Effekte/proDAD und dort das Verzeichnis Heroglyph , 6ffnen Sie dieses. 2. Ziehen
Sie den Eintrag Heroglyph Effect mit gehaltener linker Maustaste auf den markierten Videoclip in der

Timeline.

2. Der Effekt wird durch eine magentafarbene Linie im Clip dargestellt. Klicken Sie darauf doppelt.

» Effekie: Heroglyph

Bewerlung “chia7 sOrler

4. Es offnet ein neuer Dialog mit aktivem Register Effekte .

5. Rechts erscheint der ausgewdhlte Heroglyph Effect, klicken Sie hier auf den Button Bearbeiten .

15
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BEACHLMPG

Auswahlen:

6. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

7. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
Avid Studio. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

8. Bestatigen Sie nun den Heroglyph-Effekt im Register Effekte mit OK . Der Effekt wird in die Timeline
Ubernommen.

Hinweis:

Méochten Sie Heroglyph vom Clip als Effekt entfernen, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
magentafarbene Linie im Clip und wahlen die Option Effekt/Léschen/Heroglyph aus.

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.
Corel
Mit der Installation von Heroglyph wird das Corel-Plugin automatisch mitinstalliert.
Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie FX .

2. Aktivieren Sie nun lhren Clip in der Timeline durch Doppelklick .

3. Klicken Sie dann in FX auf proDAD .

4. Den darin enthaltenen Eintrag Heroglyph Title ziehen Sie nun auf den markierten Videoclip (via drag &
drop) in der Timeline von Corel.
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5. Klicken Sie jetzt auf den Button Filter anpassen .

16

proDAD

Attribut

4
BHero jtyph Title

o~

GC_impressions mpg

6. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

7. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
Corel. Oder nutzen Sie die Option Titel (ibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

8. Mdchten Sie Heroglyph erneut starten, so aktivieren Sie den Clip in der Timeline erneut durch
Doppelklick, wechseln in FX / proDAD / Heroglyph und klicken auf den Button Filter anpassen .
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Hinweis:

Méchten Sie Heroglyph vom Clip als Effekt entfernen, so wechseln Sie in FX / proDAD / Heroglyph und klicken
auf den Button Filter loschen (X) .

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

17

Grass Valley EDIUS/NEO
Mit der Installation von Heroglyph wird das EDIUS/NEO-Plugin automatisch im System installiert.

Heroglyph ist als Filter und Titel-Plugin verfligbar.
1. Innerhalb EDIUS/NEO ist das Plugin in den Videofiltern zu finden:
Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie die Videofilter (im Register Effekt ).
2. Klicken Sie auf den darin enthaltenen Ordner proDAD .

3. Den darin enthaltenen Eintrag Heroglyph Filter ziehen Sie nun auf den markierten Videoclip (via drag
& drop) in der EDIUS/NEO Timeline.

4. In der Informationspalette klicken Sie doppelt auf den Eintrag Heroglyph Filter .
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5. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

6. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zurtick zu
EDIUS/NEO. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

18
2. Innerhalb EDIUS/NEO ist das Plugin als Titler zu finden:
Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie das T-Symbol oberhalb der Timeline und klicken darauf.

2. Klicken Sie auf die Option Heroglyph Titler .
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3. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

4. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
EDIUS/NEO. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.
MAGIX
Mit der Installation von Heroglyph wird das MAGIX-Plugin automatisch mitinstalliert.

Vorgehensweise :

1. Starten Sie MAGIX Video deluxe und wechseln in das Register Titel .

2. Nach dem Offnen des Registers Titel finden Sie hier proDAD Heroglyph , klicken Sie darauf.
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19
3. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

4. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
MAGIX. Oder nutzen Sie die Option Titel libernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.
Vegas Pro

Mit der Installation von Heroglyph wird das Vegas-Plugin automatisch mitinstalliert. Innerhalb Vegas ist das
Plugin Heroglyph dann im Register Mediengeneratoren zu finden:

Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie das Register Mediengeneratoren (Ordner Drittanbieter).

2. Ziehen Sie den Eintrag proDAD Heroglyph Titler mit gehaltener linker Maustaste in die Timeline.
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3. Nun wird proDAD Heroglyph im Dialog Videomediengeneratoren sowie im TimelineObjekt
eingeflgt.

4. Klicken Sie hier auf den Button Filter bearbeiten .
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5. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

6. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zurtick zu
Vegas. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

7. Mochten Sie Heroglyph erneut 6ffnen, dann klicken Sie im Timeline-Objekt (mit HeroglyphEffekt) in
der Timeline auf den Button Generierte Medien... (griin gekennzeichnet).
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8. Uber den Dialog Videomediengeneratoren/Filter bearbeiten kénnen Sie Heroglyph erneut &ffnen.
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Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

Movie Studio Platinum

Mit der Installation von Heroglyph wird das Movie Studio-Plugin automatisch mitinstalliert. Innerhalb Movie
Studio ist das Plugin Heroglyph dann im Register Mediengeneratoren zu finden:

Vorgehensweise :

1. Lokalisieren Sie das Register Mediengeneratoren .
2. Ziehen Sie den Eintrag proDAD Heroglyph Titler mit gehaltener linker Maustaste in die Timeline.

3. Nun wird proDAD Heroglyph im Dialog Videomediengeneratoren sowie im TimelineObjekt
eingeflgt.

4. Klicken Sie hier auf den Button Filter bearbeiten .

21
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5. Der Heroglyph Assistent startet. Erstellen Sie ein Projekt in Heroglyph.

6. Ist in Heroglyph das Projekt bearbeitet und fertiggestellt, kehren Sie einfach per F12-Taste zuriick zu
Vegas. Oder nutzen Sie die Option Titel iibernehmen .

Einfugen

Hierbei wird das Heroglyph-Projekt automatisch abgespeichert.

7. Mochten Sie Heroglyph erneut 6ffnen, dann klicken Sie im Timeline-Objekt (mit HeroglyphEffekt) in
der Timeline auf den Button Generierte Medien... (griin gekennzeichnet).

8. Uber den Dialog Videomediengeneratoren/Filter bearbeiten kénnen Sie Heroglyph erneut &éffnen.
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Weitere Infos zur Nutzung finden Sie in den folgenden Kapiteln zu Heroglyph.

Workshops zum Kennenlernen
Erstellen einer Diashow

In diesem Workshop steht die Erstellung einer Diashow im Vordergrund. Es sollen nachtraglich ein
Hintergrundbild eingefligt, sowie die Maske einzelner Bildelemente ausgetauscht werden. Auch der Text der
Bildtitel soll verandert werden.

Starten Sie Heroglyph, es erscheint der Assistent .

i proDAD Heroglyph i
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Klicken Sie im Assistenten auf die Option Diashow . Es startet der Dialog Fotos zusammenstellen .

23

IMG_3110

Weitere Details zur Erstellung der Diashow im Assistenten finden Sie hier. Nach der Fertigstellung startet die
erstellte Diashow in der Heroglyph-Arbeitsoberflache. Die Diashow (29 Sekunden lang) wird in der Vorschau
und das Projekt in der Timeline eingeflgt.
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1. Ein Hintergrundbild der bestehenden Diashow hinzufiigen
Hinweis:

Sollten Sie Heroglyph als Plugin auf einen Video oder Bild in einer Schnittsoftware einsetzen, dann ist bereits ein
Hintergrund verfiigbar.

Flgen Sie zuerst per Rechtsklick iber ,Neu / Neues Timeline-Objekt” ein weiteres Objekt in die Timeline ein
und passen Sie dessen Laufzeit an das Projekt an.

Danach passen Sie das Timeline-Objekt der Laufzeit des Projektes an. Wechseln Sie dazu in das Register
Animation/Zeitsteuerung
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Hinweis:
Beachten Sie, dass das neue Timeline-Objekt markiert (gelb) ist.

Nun fugen Sie ein Bild ein, 6ffnen den Arbeitsplatz und ibernehmen es via Drag & Drop in die Vorschau.
Passen Sie danach die GroBe des Bildes in der Vorschau an.

Damit ist der Hintergrund festgelegt. Jetzt kann bei Bedarf dem Bild ein Total-Effekt hinzugefiigt werden.
Verwenden Sie z.B. einen leichten Zoom-Effekt , so wird das Hintergrundbild Gber die Laufzeit langsam
gezoomt (bewegt). So wirkt der Hintergrund nicht statisch.

25
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2. Maske austauschen und Stil hinzufiigen

Jetzt markieren Sie ein Bildelement lhrer Diashow (wird gelb in der Timeline). Dann wechseln Sie in das
Register Grafik-Optionen . Hier wahlen Sie eine geeignete Vorlage (1.) aus, parallel wird eine Masken-
Vorschau (2.) sichtbar. Auch in der Heroglyph-Vorschau (3.) wird die neue Maske sichtbar und durch
Mausklick tibernommen. Uber die Option Maske (4.) kénnen weitere Masken dem markierten Bild
zugewiesen werden.
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3. Text eines Bildtitels austauschen

Mochten Sie z.B. den Text eines eingeblendeten Bildes verandern, so markieren Sie das Textelement
zugehorig zum Bild in der Timeline, klicken Sie in der Vorschau doppelt auf den Text, sodass dieser markiert

wird, und tragen via Tastatur den neuen Text ein.

So kénnen Sie nachtraglich nicht korrekt benannte Bilder, umbenennen. Es besteht auch die Méglichkeit
verfiigbare Effekte (In/Total/Out-Effekt) zu Bildern und Texten der verfligbaren Diashow-Elemente
auszutauschen. Die Effekte werden im Register Animation ausgetauscht.

Hinweis:

Wichtig ist auch hier die Markierung des jeweilig zu verdndernden Effektabschnittes im Bild oder Text in der
Timeline.

27
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Bei Bedarf kann auch noch der Titel der Diashow neu positioniert werden. Markieren Sie das Textelement in
der Timeline, klicken in der Vorschau auf den Text, sodass dieser markiert ist, dann verschieben Sie ihn an eine
neue Position.
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28

Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

3x3 Videowand erstellen mit Effekten und Design

In diesem Workshop soll eine 3x3 Videowand mit Effekten und eigenem Design erstellt werden. Danach soll
ein Titel in automatischer Schreibschrift und ein neuer Hintergrund hinzugefiigt werden.

Klicken Sie im Assistenten auf die Option Videowand .
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il proDAD Heroglyph
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Weitere Details zur Erstellung der Videowand im Assistenten finden Sie hier. Nach der Fertigstellung startet
die erstellte Videowand in der Heroglyph-Arbeitsoberflache. Die Videowand (10 Sekunden lang) wird in der
Vorschau und das Projekt in der Timeline eingefugt.

30

Grafik Optionen

Start EinfGgen Layout Gestaltung Animation Ansicht Grafik-Optionen

¥ 0

1. Ein Hintergrundbild der bestehenden Videowand hinzufiigen

Hinweis:

Sollten Sie Heroglyph als Plug-in bei einem Video oder Bild in einer Schnittsoftware einsetzen, dann ist bereits
ein Hintergrund verfiigbar.

Zuerst fligen Sie ein weiteres Timeline-Objekt in die Timeline. Wechseln Sie dazu in das Register Einfiigen
und klicken auf die Option Element einfiigen . Es startet der Dialog Vorlagen , hier wahlen Sie im Bereich
Timeline die Option Grafikfolie aus.

31
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Element einfiigen = 2 3

Vorlage wahlen

Ein Timeline-Objekt wird eingefligt, passen Sie es nun der Laufzeit des Projektes an. Wechseln Sie dazu in das
Register Animation/Zeitsteuerung
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und verschieben das neue Timeline-Objekt in die unterste Spur in der Timeline. Lassen Sie eine Spur frei fir
den noch folgenden Text.

Fo
L

Hinweis:
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Beachten Sie, dass das neue Timeline-Objekt markiert (gelb) ist.

Nun fugen Sie ein Bild ein, 6ffnen den Arbeitsplatz und tibernehmen es via Drag & Drop in die Vorschau.
Passen Sie danach die GroBe des Bildes in der Vorschau an.

32

Damit ist der Hintergrund festgelegt.
2. Verkleinerung und Positionierung der Videowand in der Vorschau

Markieren Sie das Timeline-Objekt in der Timeline und klicken in der Vorschau auf die Videowand, sodass
diese markiert ist. Wechseln Sie in das Register Layout (1.) . Nun bewegen Sie die Maus auf eine Ecke (2.)
und verkleinern mit gedrickter linker Maustaste die Videowand. Danach positionieren Sie diese mittig mit
Hilfe der Option Ausgewdihlte Objekte mittig ausrichten (3.) .

42234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

3. Text mit automatischer Schreibschrift einfiigen

Wechseln Sie zuerst in das Register Einfiigen und klicken auf die Option Komponente . Es startet der Dialog
Vorlagen wahlen . Klicken Sie hier auf die Option Script IN/JOUT (1.) . markieren Sie rechts daneben eine
geeignete Vorlage (2.) fir eine automatische Schreibschrift.

33
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Vorlage wahlen

Klicken Sie auf Erstellen , es erscheint der Dialog zur Gestaltung der automatischen Schreibschrift. Zuerst
geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen die TextgroBe (3.) . Die Laufzeit
(4.) sollte mit der Projektlange Ubereinstimmen, wahlen Sie z.B. 10 Sekunden aus. Dann starten Sie ein
Playback (5.) . Die automatische Schreibschrift beinhaltet einen Schreibeffekt , d.h. der Text wird wie von
Hand geschrieben.
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Zur Ubernahme der automatischen Schreibschrift klicken Sie auf Einfiigen . Jetzt muB die Timeline neu
organisiert werden, d.h. die Ebenen miissen so angeordnet werden, dass die automatische Schreibschrift
oben liegt. Das kdnnen Sie im Storyboard erledigen.

34

Zuvor muf3 noch das neue Timeline-Objekt mit der automatischen Schreibschrift zwischen die beiden
bestehenden Timeline-Objekte platziert werden. Dann verschieben Sie die TimelineObjekte im
Storyboard/Ebenen wie folgt. In der Vorschau wird die neue Anordnung sofort angezeigt.
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Jetzt muB die automatische Schreibschrift noch neu am oberen Bildrand positioniert werden. Evt. sollte die
Videowand etwas nach unten verschoben werden.

35
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AR (2R

AbschlieBend fligen Sie nun noch einen Total-Effekt der Videowand hinzu. Aktuell ist in der Videowand nur
ein IN/OUT-Effekt verfligbar. Markieren Sie den mittleren Abschnitt (1.) der Videowand (Timeline-Objekt) in
der Timeline. dann wechseln Sie in das Register Animation (2.) und wéhlen einen Total-Effekt (3.) aus. In der
Vorschau (4.) ist der Effekt sofort sichtbar.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

36

Routen mit Objekt auf eigener Landkarte erstellen

In diesem Workshop wird eine Routenanimation mit 2 Routen , jeweils mit Objekt auf einer eigenen
Landkarte (mit Pausen) erstellt. Dann werden 2 Bilder (oder Clips) im Routenverlauf hinzugefligt und mit
Effekten geblendet.
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Mit Hilfe des Assistenten Route konnen Sie eine animierte Route (oder mehrere) auf einer Landkarte erstellen.
Klicken Sie im Assistenten auf die Option Route .

il proDAD Heroglyph £3

Es startet der Dialog Hintergrund - Landkarte .

Hier importieren Sie zuerst tber die Option Hintergrundbild laden eine gewlinschte Landkarte (z.B. aus
Google Maps).

—

Assistent

Hinweis:
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Alternativ kbnnen Sie auch direkt vom Arbeitsplatz eine Landkarte via Drag & Drop (ibernehmen.

Die Landkarte wird eingeflgt.

37

Jetzt zeichnen Sie eine Route. Bewegen Sie die Maus an eine Position, an der die Route starten soll. Dann
zeichnen Sie mit gedriickter linker Maustaste den Routenverlauf (1) . Danach kénnen Uber eine Schaltflache

(2.) eine Live-Vorschau (3.) einschalten

[al@)

Fligen Sie jetzt eine weitere Route hinzu. Bewegen Sie dazu die Maus mit dem gelben Punkt an eine neue
Startposition und zeichnen die zweite Route der Reise.
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Die Pfade sind nun erstellt, klicken Sie jetzt auf die Option Néchste , um der Route Objekte , ein
38
Design sowie Effekte hinzufligen. Wie das gemacht wird, finden Sie hier.

Nach Erstellung der Route mit den Objekten startet die Heroglyph-Arbeitsoberflache. Die Route (ca. 22
Sekunden lang) wird in der Vorschau und das Projekt in der Timeline eingefligt.
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Zuerst ist es evt. notwendig die beiden gezeichneten Pfade zu glatten bzw. abzurunden. Dann wandert das
Objekt weicher Uber den gezeichneten Pfad. Die Einstellungen nehmen Sie im Register Route-Optionen vor.
Offnen Sie hier die Option Weich und wihlen abrunden bzw. glidtten aus. Zuvor sollte jedoch der richtige
Pfad in der Timeline markiert werden.
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Route-Optionen
& ~ F'm [
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O N Starke qutt&t ; —
30~ abrunden
Edit einebnen

Danach heben wir die Starke der Pfade hervor. Nutzen Sie dazu die Option Starke (1.) und wahlen die 5.0
aus. Im zweiten Pfad wird zuséatzlich ein gepunktetes Design (2.) ausgewahlt. In der Vorschau (3.) ist sofort
die Veranderung sichtbar.
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Jetzt figen Sie ein weiteres Timeline-Objekt in die Timeline ein. Wechseln Sie dazu in das Register Einfligen
und klicken auf die Option Element einfiigen . Es startet der Dialog Vorlagen , hier wéhlen Sie im Bereich
Timeline die Option Grafikfolie aus.
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Element einfiigen , B B

Hinweis: Beachten Sie, dass das neue Timeline-Objekt markiert (gelb) ist.
40

Nun fligen Sie ein Bild ein, 6ffnen den Arbeitsplatz und tibernehmen es via Drag & Drop in die Vorschau.
Passen Sie das Bild nun in der GréBe, Position und zeitlich im Pfadverlauf an.
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Jetzt fligen Sie einen Einblende- und Ausblendeffekt hinzu. Wechseln Sie dazu in das Register Animation .

Hier finden Sie In-Effekte und Out-Effekte . Wahlen Sie in den Vorlagen eine geeignete Blendenart aus.
Danach bestimmen Sie mit der Maus die Blendenlange der Ein- und Ausblendung in der Timeline. In der
Vorschau ist aktuell die Ausblendung zu sehen.

41
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Danach fiigen Sie ein weiteres Bild mit Effekten fiir den 2. Pfad ein, gehen Sie hier genauso vor.
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Jetzt figen Sie den verwendeten Routenobjekten sowie den beiden Bildern im Routenverlauf einen Schatten
hinzu. Markieren Sie in der Timeline die einzelnen Objekte der Reihe nach und wechseln in das Register
Gestaltung und wahlen die Option Schatten mit einer Schattenvorlage aus. Der Schatten wird in der
Vorschau im Bild eingeflgt.
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Danach hat jedes Objekt und Bild einen Schatten erhalten.
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Jetzt fiigen Sie noch einen Titel in der Route ein. Klicken Sie im Register Einfiigen auf die Option
Komponente . Es erscheint der Dialog Vorlage wahlen . Legen Sie hier ein Vorlage fest.

44
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Klicken Sie auf Erstellen . Zuerst geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen
die TextgroBe (3.) . Die Laufzeit (4.) sollte in etwa mit der Projektlange Gibereinstimmen, wéhlen Sie z.B. 18
Sekunden aus.
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Klicken zur Ubernahme des Titels auf die Option Einfiigen . Organisieren Sie jetzt im Storyboard/Ebenen die
Reihenfolge der Ebenen, d.h. der Titel soll dem Hintergrund (Landkarte) tberlagert werden.

Passen Sie den Titel noch in der Position und GréBe , sodass sich keine Elemente in der Vorschau
Uberschneiden.
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Bei Bedarf kdnnen Sie abschlieBend dem Titel im Register Animation weitere Ein- und Ausblendeffekte

hinzufligen.

Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

Titel in einem Skyline-Bild animieren (Arbeiten in Ebenen)

In diesem Workshop soll ein Titel (Lauftext) in einer Skyline animiert werden (Arbeiten in Ebenen).
Hinweis:

Verwenden Sie z.B. ein geeignetes Hintergrundbild und schneiden zuvor in einem Bildbearbeitungsprogramm
(wie z.B. in Adobe Photoshop oder Gimp (kostenlos)) ein Hochhaus aus. Beachten Sie dabei, dass der Hintergrund
in dieser Grafik transparent ist (als *.tif-Datei mit Alpha-Key gespeichert). Der Hintergrund (komplette Skyline)
verschmilzt in dieser Lektion mit der Grafik (Einzelnes Hochhaus) und einem Lauftext, der bewegt wird und hinter

dem einzelnen Hochhaus verschwinden soll.
Erstellen Sie ein neues Projekt in Heroglyph.

Zuerst importieren Sie ein Hintergrundbild mit der kompletten Skyline. Offnen Sie den Arbeitsplatz und
Ubernehmen es via Drag & Drop in die Vorschau. Passen Sie danach die GréBe des Bildes in der Vorschau an.
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Jetzt fligen Sie ein weiteres Timeline-Objekt in die Timeline via Rechtsklick Neu/Neues Timeline-Objekt
ein. Offnen Sie erneut den Arbeitsplatz und ibernehmen das Bild mit dem ausgeschnittenen Hochhaus via
Drag & Drop in die Vorschau. Passen Sie danach die GréBe des Bildes in der Vorschau an.
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Organisieren Sie jetzt im Storyboard/Ebenen die Reihenfolge der Ebenen, d.h. das ausgeschnittene Hochhaus
soll den Hintergrund (Skyline) Gberlagern. Tauschen Sie einfach die Ebenen im Storyboard aus.

47
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Danach passen Sie das Timeline-Objekt in der Timeline an und lassen eine Spur zwischen den Timeline-
Objekten frei.

Hier wird nun der Titel eingefligt, der innerhalb der Skyline animiert werden soll. Klicken Sie im Register
Einfligen auf die Option Komponente . Es erscheint der Dialog Vorlage wéahlen . Legen Sie hier ein Vorlage
fest.
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Klicken Sie auf Erstellen . Zuerst geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen
die TextgroBe (3.) . Die Laufzeit (4.) sollte mit der Projektlange tbereinstimmen, wahlen Sie z.B. 5 Sekunden
aus.

48

¢ Text INJOUT

Klicken zur Ubernahme des Titels auf die Option Einfiigen . Verschieben Sie das Timeline-Objekt mit dem
neuen Titel zwischen die beiden anderen Timeline-Objekte in der Timeline. In der Vorschau wird der Titel
angezeigt, er ist teilweise vom ausgeschnittenen Hochhaus abgedeckt.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau. Bei Bedarf kdnnen Sie dem Titel im Register Animation einen

neuen Total-Effekt hinzufligen.
49

Markieren Sie dazu das Timeline-Objekt in der Timeline und entfernen den verfligbaren Ein- und
Ausblendeffekt iiber die Option Zuriicksetzen . Dann wéahlen Sie einen neuen Total-Effekt (Dauereffekt) aus
und vergroBern den Text in der Vorschau.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau erneut. Der Titel hat einen neuen Verlauf erhalten.

AbschlieBend koénnen Sie nachtraglich das Design der Titeloberflache optimieren. Wechseln Sie in das
Register Gestaltung , wahlen ein neues Design sowie einen zusatzlichen Effekt Gliihen aus. In der Vorschau
wird die Anderung sofort angezeigt.

Datei Start Einfugen Gestaltung Animation Ansicht v a
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50

Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

Trailer - Vorlagen in der Timeline kombinieren (Bsp. Teaser/News + Videowand + Ticker)

In diesem Workshop steht die Erstellung eines Trailers im Vordergrund. Es wird eine TeaserVorlage News mit
einer zusatzlichen animierten Videowand und einem Ticker erstellt. Somit werden 3 verschiedene Vorlagen in
der Timeline kombiniert.

Starten Sie Heroglyph, es erscheint der Assistent .

i proDAD Heroglyph 3

Klicken Sie im Assistenten auf die Option Vorlagen . Es startet der Dialog Vorlage wahlen . Wahlen Sie z.B. die
Vorlage News / 1.
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Klicken Sie auf Erstellen , es erscheint der Dialog zum Einstellen der Animation. Geben Sie zuerst

51

einen Text (1.) ein. Im Bereich Decoration (2.) belassen Sie in diesem Fall die Einstellungen. Hier werden wir
nachtraglich Anderungen direkt in Heroglyph vornehmen. Veréndern Sie jedoch die Laufzeit (3.) auf 10
Sekunden.
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Nach der Fertigstellung klicken Sie auf Einfligen und die erstellte Animation erscheint in der Heroglyph-

45 F « »

Lautzeit: JERRUUE 4 |l Video-Hintergrund

2026-07-01

Decoration

Fade-IN Effekt Fade-OUT Effekt

Arbeitsoberflache. Die Animation (10 Sekunden lang) wird in der Vorschau und das Projekt in der Timeline

eingeflgt.

52
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L

Gestaltung Animation Ansicht

Jetzt fiigen Sie dem Text Heute neue Effekte hinzu. Wechseln Sie dazu in das Register Animation (1.) und
entfernen zuerst, den bereits verfligbaren Total-Effekt mit Zuriicksetzen . Dann fligen Sie einen neuen
Einblende- und Ausblendeffekt (2.) hinzu. AbschlieBend bestimmen Sie die Lange der Effekte im Timeline-
Objekt Text (3.) , direkt in der Timeline. Damit haben Sie die Animation des Textes verandert.

53
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau. Jetzt fiigen Sie eine Videowand in diese Animation ein,

wechseln Sie dazu in das Register Einfiigen und wahlen die Option Videowand .
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Es startet der Dialog Vorlagen . Wahlen Sie z.B. in der Kategorie Mosaik die Vorlage Klassisch 2:2 .

54

Vorlagen

Sie kénnen nun Bilder in die Videowand einfiigen, 6ffnen Sie dazu den Arbeitsplatz , navigieren in ein

Verzeichnis, wo Bilder liegen und ziehen diese nacheinander in die 4 Kacheln der Videowand (per Drag &
Drop).
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Wechseln Sie zur Auswahl eines Videowand-Designs in das Register Stil (1.) . Danach klicken Sie zur Auswabhl
eines Designs (Stil) auf die Box (2.) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Designvorlagen (3.) . Ein
einfacher Mausklick ibernimmt ein Design.

55

Videowand bestiicken

'

Prominent

* % %

Misc

X ZurGcksetzen

Wechseln Sie zur Festlegung der Animation auf das Register Animation (1.) . Legen Sie hier die Laufzeit (2.)
der Videowand-Animation (z.B. 10 Sek.) fest. Wahlen Sie auch die Option Kein Effekt (3.) aus.
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Videowand bestiicken
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2026-07-01

Weitere Details zur Erstellung der Videowand im Assistenten finden Sie hier. Nach der Fertigstellung klicken

Sie auf Einfiigen , es startet die erstellte Videowand in der HeroglyphArbeitsoberflache. Die Videowand (10

Sekunden lang) wird in der Vorschau und das Projekt in der Timeline eingefligt.

56
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Die Videowand liegt jedoch auBerhalb der zuvor erstellten Animation, dies muB nun in der Ebenenanordnung
exakt platziert werden. Verschieben Sie das Timeline-Objekt Videowand unter die bestehende Animation und
dann ordnen via Storyboard/Ebenen (1.) die Ebenen so, daB die Videowand (2.) der Weltkarte (Hintergrund)
Uberlagert wird. Verkleinern Sie danach die Videowand in der Vorschau (3.) .
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57

Wechseln Sie jetzt in das Register Animation (1.) und fligen einen Einblende- und Ausblendeffekt (2.) der
Videowand hinzu. AbschlieBend bestimmen Sie die Ldnge der Effekte im Timeline-Objekt Text (3.) , direkt in
der Timeline.
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Datei Start Einfigen Gestaltung ‘m' i-qn Grafik-Option
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau. Jetzt fligen Sie einen News-Ticker in diese Animation ein,
wechseln Sie dazu in das Register Einfligen und wahlen die Option Vorlagen . Es 6ffnet der Dialog Vorlage
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wahlen . Entscheiden Sie sich hier fir ein Vorlage, z.B. Lower Third/Ticker/1 .

58

Element einfigen S

Klicken Sie auf Erstellen , es erscheint der Dialog zum Einstellen des Tickers . Geben Sie zuerst einen Text (1.)
ein. Verandern Sie dann noch die Laufzeit (2.) auf 10 Sekunden. Der News-Ticker-Hintergrund soll iiber die
Laufzeit bestehen bleiben, also wird kein Effekt verwendet.
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Headline Text

Bar Effect

Fade-IN Effekt Fade-OUT Effekt

Nach der Fertigstellung klicken Sie auf Einfligen und die erstellte Animation wird in der Timeline eingefligt,
allerdings hinter dem zuvor erstellten Projekt.

59

Verschieben Sie das Timeline-Objekt Ticker (bestehend aus 3 Elementen) unter die bestehende Animation
und dann ordnen via Storyboard/Ebenen (1.) die Ebenen so, dal der Ticker (2.) der Weltkarte (Hintergrund)
Uberlagert wird.

Hinweis:

Evt. muissen weitere Spuren in der Timeline via Rechtsklick und Neu/Leere Timeline-Spur einfiigen
hinzugefiigt werden.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

60

Automatische Schreibschrift erstellen

In diesem Workshop steht die Erstellung einer automatischen Schreibschrift im Vordergrund. Nachtraglich
fugen Sie einen Texthintergrund (Video) ein, positionieren den Text in der Vorschau neu und ersetzen das
Textdesign .

Hinweis:

Beachten Sie bei der Erstellung von automatischen Schreibschriften, dass nur proDAD Fonts verwendet werden
kénnen.

Starten Sie Heroglyph, es erscheint der Assistent .
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i proDAD Heroglyph

Klicken Sie im Assistenten auf die Option Schreibschrift . Es startet der Dialog Vorlage wahlen . Wahlen Sie
hier z.B. die Vorlage Handschrift IN/JOUT/1 .

Element einfiigen

Vorlage wahlen

Ale Hemente

Handschnft INOUT
7

61

Klicken Sie auf Erstellen , es erscheint der Dialog zum Einstellen der automatischen Schreibschrift . Geben
Sie zuerst einen Text (1.) , dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen die TextgroBe (3.) . Verédndern Sie
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noch die Laufzeit (3.) auf 8 Sekunden.

Script IN/OUT

Fade-IN Effekt Fade.OUT Effekt

Nach der Fertigstellung startet die erstellte Schreibschrift in der Heroglyph-Arbeitsoberflache. Die
Schreibschrift (8 Sekunden lang) wird in der Vorschau und das Projekt in der Timeline eingefligt.
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Mochten Sie die automatische Schriftart nachtraglich dandern, so wechseln Sie in das Register
Start/Schriftartenauswahl . Hier finden Sie diverse proDAD Schreibschriften und Ornamente .
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1. Ein Hintergrundvideo hinzufiigen

Hinweis:

Sollten Sie Heroglyph als Plugin auf einen Video oder Bild in einer Schnittsoftware einsetzen, dann ist bereits ein
Hintergrund verfiigbar.

Zuerst fugen Sie ein weiteres Timeline-Objekt in die Timeline. Wechseln Sie dazu in das Register Einfligen
und klicken auf die Option Element einfiigen . Es startet der Dialog Vorlagen , hier wéhlen Sie im Bereich
Timeline die Option Grafikfolie aus.

Element einfiigen SEEX

Vorlage wahlen

Ein Timeline-Objekt wird eingefiigt, passen Sie es nun der Laufzeit des Projektes an. Wechseln Sie dazu in das

Register Animation/Zeitsteuerung und verschieben das neue Timeline-Objekt
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63

in die unterste Spur in der Timeline.
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Hinweis:
Beachten Sie, dass das neue Timeline-Objekt markiert (gelb) ist.

Nun fugen Sie ein Video (z.B. im WMV-Format) ein, 6ffnen den Arbeitsplatz und Gbernehmen es via Drag &
Drop in die Vorschau. Passen Sie danach die GroBe des Videos in der Vorschau an.
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Damit ist der Hintergrund festgelegt. Bei Bedarf kann auch noch die Schreibschrift neu positioniert werden.
Markieren Sie das Textelement in der Timeline, klicken in der Vorschau auf den Text, sodass dieser markiert
ist, dann verschieben Sie ihn an eine neue Position. AbschlieBend verkleinern Sie den Text noch etwas,
bewegen Sie die Maus auf eine Eckenmarkierung und ziehen mit gedriickter linker Maustaste den Text in die
gewlinschte GroBe.
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Bei Bedarf kdnnen Sie auch noch das Textdesign andern. Wechseln Sie in das Register Gestaltung , wédhlen
ein neues Design
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.
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Weitere Infos zum Thema Schreibschrift erhalten Sie hier.

Arbeiten mit Komponenten (Abspianne, Lauftexte und andere Textanimationen)
In diesem Workshop steht die Erstellung verschiedener Textanimationen (Komponenten) im Vordergrund.

Textanimationen werden haufig in einem Projekt bendétigt, z.B. als Laufschrift in einem Ticker, als Abspann
am Filmende, automatische Schreibschriften oder auch ganz normal animierte Texte . Heroglyph bietet
hier zahlreiche Vorlagen an. Es brauch nur eine Vorlage gewahlt, ein Text eingegeben und ein Design
ausgesucht werden. Die Animation des Textes ist bereits in den Vorlagen vorhanden.

1. Eine Laufschrift-Vorlage auswihlen und bearbeiten

Starten Sie ein neues Projekt in Heroglyph und 6ffnen das Register Einfiigen . Klicken Sie dann auf die Option
Komponente, es 6ffnet der Dialog Vorlage wahlen . Wahlen Sie z.B. die Vorlage Kriechtitel/8 aus

66

Element einfligen o @ 3

Nowr T owt

und klicken auf Erstellen . Zuerst geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen
die TextgroBe (3.) . Als Laufzeit (4.) wahlen Sie z.B. 10 Sekunden aus. Ein Effekt (Dauereffekt-Text als
Laufschrift) ist bereits in der Vorlage verfugbar.
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Klicken zur Ubernahme auf die Option Einfiigen . Der Lauftext erscheint in der HeroglyphVorschau und als
Timeline-Objekt in der Timeline.

67
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Jetzt kann der Text weiter bearbeitet werden, z.B. die Schriftart und GroBe verandert werden. Wechseln Sie
dazu in das Register Start . In der Vorschau wird sofort die Anderung angezeigt.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

68
2. Eine Abspann-Vorlage auswihlen und bearbeiten

Starten Sie ein neues Projekt in Heroglyph und 6ffnen das Register Einfiigen . Klicken Sie dann auf die Option
Komponente, es 6ffnet der Dialog Vorlage wahlen . Wahlen Sie z.B. die Vorlage Text Roll/2 aus
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| Vorlage wihlen

Kategoren

und klicken auf Erstellen . Zuerst geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen
die TextgroBe (3.) . Als Laufzeit (4.) wahlen Sie z.B. 10 Sekunden aus. Ein Effekt (Dauereffekt-Text als
Rolltitel) ist bereits in der Vorlage verfligbar.

Lautzeit m B Video Hintergrund w
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Klicken zur Ubernahme auf die Option Einfiigen . Der Abspann erscheint in der Heroglyph-
69

Vorschau und als Timeline-Objekt in der Timeline.
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Jetzt kann bei Bedarf der Text weiter bearbeitet werden. Es kann z.B. das Design des Textes mit einen
zusatzlichen Effekt Bevel versehen werden. Wechseln Sie dazu in das Register Gestaltung , klicken auf die
Option Bevel und wahlen eine geeignete Vorlage durch Mausklick aus. Diese wird in der Vorschau
angezeigt.
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70

Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

3. Eine automatische Schreibschrift-Vorlage (Script) auswihlen und bearbeiten
Alle Informationen zur Erstellung einer automatische Schreibschrift erhalten Sie hier.

4. Normal animierte Textvorlagen auswahlen und bearbeiten

Starten Sie ein neues Projekt in Heroglyph und &6ffnen das Register Einfiigen . Klicken Sie dann auf die Option
Komponente , es o6ffnet der Dialog Vorlage wahlen . Wahlen Sie z.B. die Vorlage Text Through/12 aus
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und klicken auf Erstellen . Zuerst geben Sie eine Text (1.) ein, dann legen Sie ein Stil (2.) fest und bestimmen
die TextgroBe (3.) . Als Laufzeit (4.) wahlen Sie z.B. 10 Sekunden aus. Ein Effekt (Dauereffekt) ist bereits in
der Vorlage verflgbar.

71
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Klicken zur Ubernahme auf die Option Einfiigen . Der Abspann erscheint in der HeroglyphVorschau und als
Timeline-Objekt in der Timeline.
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Jetzt kann bei Bedarf der Text weiter bearbeitet werden. Es kann z.B. das Design des Textes mit einen
zusatzlichen Effekt Umriss versehen werden. Wechseln Sie dazu in das Register Gestaltung , klicken auf die

Option Umrriss und wahlen eine geeignete Vorlage durch Mausklick aus. Diese wird in der Vorschau
angezeigt.

72
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

Lower-Third liber den Wizard erstellen und weiter bearbeiten

In diesem Workshop steht die Verwendung und Bearbeitung eines Lower Third im Vordergrund. Es soll
nachtraglich noch ein Hintergrundbild mit Effekt eingefiigt werden.

Lower Thirds sind Bauchbinden (oder News-Ticker) mit integriertem Text, z.B. Laufschriften, bekannt zur
Ubermittlung von News bei Nachrichtensendern.

Klicken Sie im Assistenten auf die Option Vorlagen .
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i proDAD Heroglyph
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Es startet der Dialog Vorlagen . Wahlen Sie z.B. in der Kategorie Lower Third die Vorlage Ticker + Untertitel
+ Rahmen aus. Rechts daneben klicken Sie auf das gewlinschte Design .

Klicken Sie auf Erstellen . Es erscheint der Dialog zur Einstellung des Lower Thirds. Tragen Sie zuerst einen Text
im Bereich Headline Text (1.) ein (der obere groBere Lauftext). Dann kdnnen Sie entweder das voreingestellte
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Textdesign belassen oder z.B. iber die Option Farbe (2.) eine neue Oberflachenfarbe auswahlen. Der
Dauereffekt (3.) ist bereits voreingestellt, der Text lauft von rechts nach links durch das Bild. Danach geben
Sie eine zweiten Text (4.) flr die Subline ein (der untere Text). Auch hier kann bei Bedarf eine neue
Oberflachenfarbe (5.) ausgewahlt werden. Der Dauereffekt (6.) ist bereits voreingestellt, der Text lduft von
rechts nach links durch das Bild.

74

' Ticker + Subline + Frame

Sub Text
Spoit: Olympia 2012 in London

4.

Lautzeit: m B Video-Hintergrund

Sie kdnnen abschlieBend festlegen, ob der Hintergrund (Bar) des Lauftextes ein- und ausgeblendet werden
soll. Auch die Lange der Blenden ist einstellbar.

Bar Effect

Fade-IN Effekt Fade-OUT Efeit

Klicken Sie auf Einfiigen um die Animation in die Heroglyph-Arbeitsoberflache zu libernehmen.
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Gestaltung  Animation

Zuerst figen Sie ein weiteres Timeline-Objekt in die Timeline via Rechtsklick Neu/Neues Timeline-Objekt
ein und verschieben das neue Timeline-Objekt in die unterste Spur in der Timeline.
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Hinweis:
Beachten Sie, dass das neue Timeline-Objekt markiert (gelb) ist.

Nun fugen Sie ein Bild ein, 6ffnen den Arbeitsplatz und tibernehmen es via Drag & Drop in die Vorschau.
Passen Sie danach die GroBe des Bildes in der Vorschau an.
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Jetzt kann bei Bedarf dem Bild ein Total-Effekt (im Register Animation ) hinzugefligt werden. Verwenden Sie

z.B. einen leichten Zoom-Effekt , so wird das Hintergrundbild Uber die Laufzeit langsam gezoomt (bewegt).
So wirkt der Hintergrund nicht statisch.
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Starten Sie jetzt das Playback in der Vorschau.

77

Der Heroglyph Quick Start Wizard
Uberblick

Nach dem Start von Heroglyph erscheint der QuickStart-Assistent (Wizard). Hier entscheiden Sie, welche
Projektart Sie erstellen mdchten.

.
* Vorlagen (Titel & Trailer)
® Route

* Videowand

* Diashow

e Schreibschrift
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i proDAD Heroglyph

Die Optionen Neues Projekt und Projekt 6ffnen

Hier kdnnen Sie neue Projekte erstellen bzw. bereits verfligbare Projekte 6ffnen , um sie weiter bearbeiten

zu koénnen.

Ui proDAD Heroglyph

78
Weiterhin werden die zuletzt erstellten Projekte angezeigt, die direkt gestartet werden kénnen.
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Einstellungen zum Videoformat
Klicken Sie auf die Option Videoformat
il proDAD Heroglyph £

um Einstellungen zum Videoformat vorzunehmen.
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79
Hinweis:

Uberprufen Sie zuvor lhr Videomaterial, was Sie verwenden méchten bzw. in welches Format die erstellte
Animation exportiert werden soll. Wéhlen Sie dann das entsprechende Format auf der linken Seite aus. Rechts
sehen Sie eine Vorschau des gewdihlten Formats im Verhdltnis zu anderen verfiigbaren Formaten.

Produktdemo

Klicken Sie auf die Option Live-Demo , so startet ein vorgefertigtes Projekt zur Ansicht.

Die Wizards (Assistenten)

Titel & Trailer erstellen

Vorlage auswihlen
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Klicken Sie im Assistenten auf die Option Vorlagen . Es startet der Dialog Element einfiigen .

Element einfiigen

Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:
1. Kategorien von Vorlagen
2. Vorlagen
3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen
4. Live-Vorschau der ausgewahlten Vorlage

Wahlen Sie z.B. in der Kategorie Intro (1) die Vorlage News (2) . Rechts daneben wird die Vorlage markiert
angezeigt (3) mit Live-Vorschau (4) . Danach klicken Sie zur Ubernahme auf Erstellen (5) .

80

'Element einfiigen
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Die Vorlage weiter bearbeiten...

Uberblick - Vorlagen, Vorschau, Texteingabe, Design und Effekt-Auswahl

Nun kénnen Sie die gewahlte Vorlage News weiter bearbeiten.
Hinweis:
Bei Auswahl anderer Vorlagen finden Sie hier die gleichen Einstellungsméglichkeiten vor.

Element einfiigen o B B

<< Taxt hier singeben >>

Hiustrmation
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81
1. Anzeige der verfiigbaren Vorlagen aus der zuvor gewahlten Kategorie
2. Vorschau der Vorlage mit Play-Funktion

3. Im Bereich Anpassen geben Sie einen Text ein, legen ein Textdesign fest, wahlen eine Textfarbe , eine
TextgroBe und Effekte (IN/JOUT) mit Blendenzeit aus.

4. lllustration mit Einstellungen zum Stil und Fade-In sowie Fade-Out.
5. Laufzeit der Animation festlegen und Verwendung von Video-Hintergrund (ja/nein)

6. Weitere Texte einfligen

Texteingabe, GroBBe und Design auswihlen
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Im Bereich Anpassen geben Sie zuerst den Text (z.B. Heroglyph) ein, dann klicken Sie zur Auswahl eines
Designs auf die Box (1) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Designvorlagen (2) . Im oberen Bereich
schalten Sie weitere Kategorien (3) von Designvorlagen hinzu.

~ Klassisch

Standard

Element einfiigen Hg #Z 38 ¢ Hyg HY Hg

Illustration

@ Fade- N Effekt @D Fade-OUT Effeit
= 0.0 sa - 0.0 sw

Aktuell werden Vorlagen aus der Kategorie Classic angezeigt. Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Design,
es wird sofort in der Vorschau angezeigt. Wahlen Sie auch eine TextgroBe (aktuell 100%) aus.
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Alternativ kann auch eine Farbe gewahlt werden.

o Ho ld_

[ De-slq nfarben

lllustration B LLNLE
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Standardfarben

Ml ] ) e el

Zuletrt verwendete Farben

Illustration: Ein- und Ausblendeffekte dem Text hinzufiigen und Blendenzeit festlegen

Im Bereich Anpassen geben Sie zuerst die Einblendzeit (1) aus (z.B. 1 Sek.), dann klicken Sie zur Auswahl

2026-07-01

eines Einblende-Effektes auf die Box (2) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Effektvorlagen (3) . Im

oberen Bereich schalten Sie weitere Kategorien (4) von Effektvorlagen hinzu. Aktuell werden Vorlagen aus

der Kategorie Zeichen angezeigt. Ein einfacher Mausklick Gbernimmt den Effekt.

83
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Die Ausblendezeit und einen Ausblende-Effekt legen Sie genauso fest.

Hinweis:

Das Einfiigen von Blenden ist nicht zwingend erforderlich. Es kbnnen auch Animationen mit Texten ohne Blenden
erstellt werden. Flir diesen Fall muB3 kein Effekt und auch keine Blendenzeit ausgewdhlt werden.

Weitere Texte einfiigen

Klicken Sie dazu auf die Option + (1), es wird ein weiteres Register (2) eingefiigt. Ist dieses aktiv, dann kann
ein neuer Text (3) mit Design hinzugefligt werden.
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84

Nach Fertigstellung klicken Sie auf Erstellen . Die Arbeitsoberflache von Heroglyph startet.

1157234
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Weitere Details...

Route erstellen

Bild/Map importieren und Route zeichnen

Klicken Sie im Assistenten auf die Option Route . Es startet der Dialog Hintergrund -Landkarte . Hier
importieren Sie zuerst iber die Option Hintergrundbild laden eine gewiinschte Landkarte (z.B. aus Google
Maps).

85
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Assistent o B =
® Hintergrund

Bild einer Karte hier ablegen

Hinweis:
Alternativ kbnnen Sie auch direkt vom Arbeitsplatz eine Landkarte via Drag & Drop iibernehmen.

Die Landkarte wird eingeflgt.
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Assistent

£ Pfad bearbeiten

J
y

=

]
%

Jetzt zeichnen Sie eine Route. Bewegen Sie die Maus an eine Position, an der die Route starten soll. Dann
zeichnen Sie mit gedrickter linker Maustaste den Routenverlauf (1) . Danach kénnen Uber eine Schaltflache
(2) eine Live-Vorschau (3) einschalten

86

Assistent

Klicken Sie auf Nachste.

Pfad - Routen-Stil sowie Einblende- und Ausblendeffekt auswahlen
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Es 6ffnet das Register Pfad mit Einstellungen zum Design des Routenverlaufs und Effekteinstellungen .

Im Bereich Stil klicken Sie zur Auswahl eines Designs (Stil) auf die Box (1) , dann 6ffnet eine Ansicht mit
zahlreichen Route-Designvorlagen (2) . Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Design, es wird sofort in der
Vorschau angezeigt.

87
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Die Option Auto-Animation legt fest, dass die Route in lhrem Verlauf gezeichnet und automatisch animiert
wird. Ist diese Funktion aktiviert, so ist keine Ein- und Ausblendung der Route einstellbar.

Deaktivieren Sie die Option Auto-Animation , dann kénnen Sie einen anderen Ein- und Ausblendeffekt mit
einer frei einstellbaren Blendenzeit auswahlen.

88
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Wechseln Sie jetzt in das Register Objekt.

Objekt - Routenobjekt bearbeiten, Animation sowie Effekte hinzufiigen

Im Bereich Reise-Objekt bearbeiten klicken Sie zur Auswahl eines Objektes auf die Box (1) , dann 6ffnet eine
Ansicht mit zahlreichen Objektvorlagen (2) . Im oberen Bereich schalten Sie weitere Kategorien (3) von
Objektvorlagen hinzu. Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Objekt, es wird sofort in der Vorschau angezeigt.
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Auch eigene Objekte (1) konnen importiert werden. Nach Auswahl des Objektes legen Sie
89

dessen GroBe (2) fest.

se-Objekt bearbeiten

Im Bereich Reise-Objekt Animation bestimmen Sie die Animationsart des Objektes (z.B. Bewegen auf der
Route). Klicken Sie zur Auswahl eines Objekt-Animationsart auf die Box (1) , dann 6ffnet eine Ansicht mit
zahlreichen Animationsvorlagen (2) . Eine Mausbewegung auf eine Vorlage zeigt eine Vorschau (3) an, ein
Mausklick Gbernimmt die Vorlage auf das Objekt.
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Aktivieren Sie zuerst die Option Effekt verwenden . AbschlieBend kdnnen Sie einen anderen Ein- und
Ausblendeffekt des Reise-Objektes mit einer frei einstellbaren Blendenzeit auswahlen. Im Bereich Fade-IN
Effekt klicken Sie zur Auswahl einer Einblendung auf die Box (1) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen
Blendenvorlagen (2) . Danach wéhlen Sie eine Einblendzeit (3) von Designvorlagen hinzu. Ein einfacher
Mausklick Gbernimmt ein Blende, sie wird sofort in der Vorschau angezeigt.

90

Fade-IN Effekt

(4,

1.0 sek

rade-OUT Effeict

Fir die Ubernahme eines Ausblendeffekts gehen Sie im Fade-Out Effekt -Bereich (4) genauso vor.
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Wechseln Sie jetzt in das Register Zeitsteuerung.

Zeitsteuerung - Routen-Pause und Reisegeschwindigkeit einstellen

Im Register Zeitsteuerung legen Sie Zeiteinstellungen zur Route fest.

Route bearbeiten 1

Bestimmen Sie z.B. die Verzégerung am Beginn der Route und die Wartezeit am Ende der gezeichneten Route.
Weiterhin passen Sie die Zeichengeschwindigkeit Ihrer Route an.

91

Die Erstellung der Route mit dem Assistenten ist abgeschlossen, die Arbeitsoberfliche von Heroglyph startet.
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Videowand erstellen
Vorlage auswihlen
Klicken Sie im Assistenten auf die Option Videowand . Es startet der Dialog Vorlagen .
Dieser Dialog teilt sich in 2 Bereiche:
1. Kategorien von Vorlagen
2. Videowand-Vorlagen
Wahlen Sie z.B. in der Kategorie Mosaik (1) die Vorlage Klassisch 2:2 (2) .

92
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Assistent = B 2

Klicken Sie auf Nachste...

Textur - Bilder importieren

Es 6ffnet der Dialog Videowand bestiicken mit aktiven Register Textur . Sie kdnnen nun Bilder in die
Videowand einfligen, 6ffnen Sie dazu den Arbeitsplatz , navigieren in ein Verzeichnis, wo Bilder liegen und
ziehen diese nacheinander in die 4 Kacheln der Videowand (per Drag & Drop).

93
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Assistent = B R

Oder Sie klicken alternativ auf die Option Bild hinzufiigen . Markieren Sie dann eine Kachel (1) in der

Videowand, dann kdnnen weitere Einstellungen zur Ausrichtung (Zelle, Block, Reihe und Spalte) der
verwendeten Bilder getroffen werden. Im Beispiel wird die Ausrichtung Zelle (2) verwendet, die Bilder werden
komplett in der Videowand angezeigt. Eine Live-Vorschau (3 ) ist nach Veranderung der Einstellung sofort
sichtbar. Die aktivierte Option Sichtbar zeigt das markierte Bild in der Kachel an.

Assistent

Weiterhin legen Sie hier das Anzeigeverhiltnis der Videowand fest. Klicken Sie auf eine der Optionen, so wird
eine Vorschau angezeigt. Danach kdnnen Sie dann die fir Sie richtige Anzeige der Videowand festlegen.
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94

Verhaltnis der Mask bzw. der Oberflache [

Verhdltnis der Mask bzw. der Oberflache erhalten
Verhilitnis der Oberflache erhalten

An die Bildschirmgrofe anpassen

Quadratische Zellen

R

Mit der Aktivierung der Option Am Textrand ausrichten positionieren Sie die Videowand innerhalb des TV
sichtbaren Rahmens in der Vorschau.

Wechseln Sie jetzt in das Register Stil.
Stil - Design festlegen

Wechseln Sie zur Auswahl eines Videowand-Designs in das Register Stil (1) . Danach klicken Sie zur Auswabhl
eines Designs (Stil) auf die Box (2) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Designvorlagen (3) .
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d bestlcken

Plastik

Wechseln Sie jetzt in das Register Animation.

Animation - Laufzeit festlegen sowie Effekte hinzufiigen

Wechseln Sie zur Festlegung der Animation auf das Register Animation (1) . Zuerst legen Sie die Laufzeit (2)

der Videowand-Animation (z.B. 10 Sek.) fest. Ist im Bereich Effekt die Option ohne Effekt (3.) aktiv, dann wird
kein Effekt der Videowand hinzugefugt.
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Nun haben Sie weitere 2 Moglichkeiten Effekte der Videowand hinzuzufiigen.

96
1. Ein Effekt iiber die gesamte Laufzeit (1)

Ein Mausklick aktiviert den Dauereffekt, dann klicken Sie auf die Box (2) , dann 6ffnet eine Ansicht mit
zahlreichen Effektvorlagen (3) . Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Effekt.
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2. IN/Out Effekte festlegen

Ein Mausklick aktiviert die IN/OUT Effekte, dann klicken Sie auf die Box fiir Ein- und Ausblendeffekte , dann
offnet sich jeweils eine Ansicht mit zahlreichen Effektvorlagen . Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Effekt.
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AbschlieBend legen Sie noch die Blendenzeit fest (fir IN und OUT-Effekt).

97
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Nach Fertigstellung klicken Sie auf Einfiigen . Die Arbeitsoberflache von Heroglyph startet.
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98

Diashow einfiigen
Bilder importieren und Zeiteinstellungen
Klicken Sie im Assistenten auf die Option Diashow . Es startet der Dialog Fotos zusammenstellen .

Klicken Sie auf die Option Fotos hinzufiigen . Es 6ffnet der Arbeitsplatz, navigieren Sie jetzt zu lhren Bildern
und markieren die, die in die Diashow ibernommen werden sollen. Zur Ubernahme der Bilder klicken Sie auf
Offnen .
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'Asslstant o B 8

Hinweis:

Alternativ 6ffnen Sie den Arbeitsplatz , navigieren in ein Verzeichnis, wo Bilder liegen, markieren diese (mit
Hilfe der Strg-Taste) und ziehen sie in den Editor (per Drag & Drop).

Klicken Sie jetzt auf die Option Néachste .

Es 6ffnet der Dialog Zeitspanne festlegen . Bestimmen Sie hier die Anzeigedauer je Bild sowie die
Uberblendzeit .

99
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spanne fesll

Klicken Sie jetzt auf die Option Néachste...

Fotostil festlegen

Es 6ffnet der Dialog Fotostil festlegen .

136 /234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Ead

Assistent = B 5
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verideinern (Bilder mit Hochformat)

85 2

Klicken Sie zuerst auf die Box Foto-Rahmen (1) , um eine Umrandung der Bilder festzulegen, dann &ffnet eine
Ansicht mit zahlreichen Rahmenvorlagen (2) . Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Design.

100
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AnschlieBend legen Sie einen Foto-Effekt fest. Klicken Sie dazu auf die Box Foto-Effekt (1) , dann 6ffnet eine
Ansicht mit zahlreichen Effektvorlagen (2) . Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Effekt.
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verkleinern (Bilder
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Mit Hilfe der Option Foto anpassen durch verkleinern (Bilder in Hochformat) bzw. vergréBern Sie die
verwendeten Bilder. Auch die GroBe der Fotos ist einstellbar.

101

verkleinern (Bilder mit Hochformat)

8 3

Klicken Sie jetzt auf die Option Néachste...

Texte festlegen

Es 6ffnet der Dialog Texte festlegen . Aktivieren Sie z.B. die Option Uberschrift (1) , geben dann einen Text
(2) ein, wahlen ein TextStil (3) aus, bestimmen die Text-GroBe (4) und betrachten den erstellten Text in der
LiveVorschau (5) .
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Assistent

Danach bearbeiten Sie den Foto-Text . Bei Bedarf kann diese Option auch abgeschaltet werden, dann wird
kein Foto-Text angezeigt.

Hinweis:
Der Foto-Text bezieht sich auf den Dateinamen des Fotos .

Aktivieren Sie die Option Foto-Text (1) , wahlen ein Text-Stil (2) aus, bestimmen die TextGroBe (3) und
betrachten den bearbeiteten Text in der Live-Vorschau (4) .

102

Die Option Textfolie verwenden (1) legt fest und Text-Objekte getrennt voneinander in Heroglyph

Ubernommen werden.

Wahlen Sie bei Bedarf auch einen Effekt (2) zur Animation des Foto-Textes aus und bestimmen anschlieBend
die Laufzeit (3) des Effektes. In der Live-Vorschau (4) ist der Foto-Text mit Effekt sichtbar.
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Assistent

Nach Fertigstellung klicken Sie auf Einfligen . Die Arbeitsoberflache von Heroglyph startet.
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Schreibschrift

Vorlage wahlen
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Klicken Sie im Assistenten auf die Option Schreibschrift . Es startet der Dialog Vorlage wahlen .
Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:

1. Kategorien von Vorlagen

2. Vorlagen

3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen

4. Live-Vorschau der ausgewahlten Vorlage

104

Element einflgen

He Bamerrte

Yers Jest

Yewr Tovl

Ein einfacher Mausklick Gibernimmt eine Vorlage. Klicken Sie dann zur Ubernahme der Vorlage auf Erstellen.

Weitere Bearbeitung des Textes, Effekte und Laufzeit einstellen

Nun kénnen Sie die gewdhlte Vorlage im Dialog Element einfiigen weiter bearbeiten.
Hinweis:

Bei Auswahl anderer Vorlagen finden Sie hier die gleichen Einstellungsméglichkeiten vor.
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1. Anzeige der verfiigbaren Vorlagen aus der zuvor gewahlten Kategorie
2. Vorschau der Vorlage mit Play-Funktion
3. Im Bereich Text geben Sie Text ein, legen die TextgroBe fest und wahlen das Textdesign
* 4.Im Bereich Effekt wahlen Sie Effekte (IN/OUT) und legen die Blendenzeit fest
105
5. Laufzeit der Animation festlegen und Verwendung von Video-Hintergrund (ja/nein)
6. Weitere Texte einfiigen
Hier gibt es auch ein Praxis-Workshop.

Texteingabe, GroBe und Design auswihlen

Im Bereich Text geben Sie zuerst den Text (z.B. Heroglyph) ein, dann klicken Sie zur Auswahl eines Designs auf
die Box (1) , dann 6ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Designvorlagen (2) . Im oberen Bereich schalten Sie

weitere Kategorien (3) von Designvorlagen hinzu.
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Standard

Aktuell werden Vorlagen aus der Kategorie Classic angezeigt. Ein einfacher Mausklick Gbernimmt ein Design
(1) . Wahlen Sie auch eine TextgroBe (2) aus. Es wird sofort in der Vorschau (3) angezeigt. Sie kdnnen
alternativ auch eine Farbe (4) als Oberflachendesign auswahlen.

106
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Ein- und Ausblendeffekte dem Text hinzufiigen und Blendenzeit festlegen

Im Bereich Effekt geben Sie zuerst die Einblendzeit (1) aus (z.B. 1 Sek.), dann klicken Sie zur Auswahl eines
Einblende-Effektes auf die Box (2) , dann &ffnet eine Ansicht mit zahlreichen Effektvorlagen (3) . Im oberen
Bereich schalten Sie weitere Kategorien (4) von Effektvorlagen hinzu. Aktuell werden Vorlagen aus der

Kategorie Characters angezeigt. Ein einfacher Mausklick Gbernimmt den Effekt.
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Die Ausblendezeit und einen Ausblende-Effekt legen Sie genauso fest.

Hinweis:

Das Einfiigen von Blenden ist nicht zwingend erforderlich. Es k6nnen auch Animationen mit Texten ohne Blenden
erstellt werden. Flir diesen Fall muB3 kein Effekt und auch keine Blendenzeit ausgewdhlt werden.

Weitere Texte einfiigen

Klicken Sie dazu auf die Option + (1), es wird ein weiteres Register (2) eingefiigt. Ist dieses aktiv, dann kann
ein neuer Text (3) mit Design hinzugefligt werden.
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Nach Fertigstellung klicken Sie auf Erstellen . Die Arbeitsoberflache von Heroglyph startet.

107
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Heroglyph
Uberblick

1. Grundfunktionen
2. Die Bearbeitungs-Meniis von Heroglyph:

¢ Datei

* Start

* Einflgen

* Layout

® Gestaltung

* Animation
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* Ansicht
* Route-Optionen (nur bei Erstellung einer Route/Pfad verfiigbar)
* . Grafik-Optionen
3. Das Storyboard
4. Die Vorschau
5. VergroBerung/Verkleinerung der Vorschau
108

6. Steuerung der Vorschau

7. Die Timeline
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Grundfunktionen

Oben links in Heroglyph finden Sie folgende Grundfunktionen :

1. Aktuelles Projekt speichern

2. Anderung riickgéngig machen

3. Anderung wiederherstellen
109

4. Ausgewahlte Objekte [6schen

5. Einstellungs-Mend starten

P d—ﬂ‘ﬁfﬁd 4 e At -

Customize Quick Access Toolbar
Z Speichern
V| undo
V|| Redo
V| Léschen

Titel dbermehmen
Show Below the Ribbon

Minimize the Ribbon

1. Speichern

2. Undo (riickgéngig)

3. Redo (wiederherstellen)

4. Léschen

5. Titel ibernehmen (aus Plugin-Anwendung)
6. Meni Grundfunktionen verschieben

7. Menl minimieren

Die interaktive Vorschau
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Im Zentrum von Heroglyph finden Sie die interaktive Vorschau (1) . Jede Veranderung im Projekt wird sofort
angezeigt. Beachten Sie hier den Positionszeiger (2) in der Timeline. In der Steuerung (3) der Vorschau
finden Sie Optionen (Zurlick an den Anfang, Play, Pause und an das Ende).

Rechts unten in Heroglyph befindet sich der Regler zum Einstellen der VorschaugréBe (4) . Links unterhalb
der Vorschau befindet sich die Zeitanzeige (5) des Positionszeigers im Projekt.

110
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Horoglyph

Das Storyboard

Das Storyboard von Heroglyph befindet sich rechts neben der Vorschau . Hier sind alle TimelineObjekte, die
im Projekt verwendet werden, verfiigbar. Aktuell sind es 2 Objekte.
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Das Storyboard unterteilt sich in 2 Register.

1. Storyboard

Hier sortieren Sie die Timeline-Objekte in der zeitlichen Reihenfolge in der Timeline.
2. Ebenen

Via Drag/Drop (mit gedriickter linker Maustaste auf ein Timeline-Objekt) besteht die Mdglichkeit die Objekte
im Register Ebenen neu zu sortieren. Parallel verédndert sich die Anordnung in der Timeline.)

Hinweis:

Beachten Sie hier exakt die Reihenfolge der Timeline-Objekte, es kann so passieren, dass Sie Objekte eventuell
abdecken (z.B. den Hintergrund einem Titel (iberlagern). Das wdire nicht erwiinscht.

Sie konnen die Objekte im Storyboard ein- bzw. ausblenden (1) . Auch kdnnen Sie das Storyboard

maximieren (2) , dann wird die Vorschau ausgeblendet.
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Ein Rechtsklick auf ein Objekt im Storyboard ermoglicht das Léschen des Objektes.
Die Timeline

Im unteren Bereich von Heroglyph befindet sich die Timeline. Hier organisieren Sie die TimelineObjekte aus
dem das Projekt besteht.

In der Timeline bestimmt der Positionszeiger (1) die aktuelle Position im Projekt. Der Zeiger kann mit der
Maus verschoben werden. Parallel wird die Vorschau aktualisiert. Weiterhin ist eine Zeitleiste (2) verfiigbar
(die aktuelle Projektlange ist 5 Sekunden). Die blaue Markierungslinie ist variabel einstellbar und sollte die
Projektlange oder einen bestimmten Abschnitt im Projekt markieren. Aktuell sind 3 Timeline-Objekte (3) in
der Timeline verfligbar. Das variiert natirlich von Projekt zu Projekt.

112

152 /234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Timeline

Hinweis:

Beachten Sie unbedingt die Reihenfolge der Timeline-Objekte. Die erste Timeline-Spur (von oben) stellt die
oberste Ebene dar. Ein Text-Objekt in dieser Spur (iberlagert beispielsweise das Hintergrundbild, welches sich in
einer darunter liegenden Spur befindet.

Die Reihenfolge der verfligbaren Timeline-Objekte kann lber das Storyboard via Drag & Drop verdndert
werden.

Durch Rechtsklick innerhalb der Timeline (leerer Bereich) stehen folgende TimelineOptionen zur
Verfligung:

1. Neu/Neues Timeline-Objekt hinzufligen

2. Neu/Duplikat (Timeline-Objekt) hinzufligen

3. Neu/Leere Timeline-Spur einfiigen

4. Einfiigen (Timeline-Objekt) , verfiigbar wenn ein Objekt zuvor kopiert wurde

5. Projekt anhangen, ein zuvor erstelltes und gespeichert Heroglyph-Projekt hinter das Aktuelle in der
Timeline einfligen

6. Nachfolger (zum nachfolgenden Timeline-Objekt wechseln)
7. Vorganger (zum vorherigen Timeline-Objekt wechseln)

8. Anordnen (kompakte Timeline-Spuren und ein Timeline-Objekt pro Spur wahlen)
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-.'. ] . ] !
B .. Timeine-Obei

! %4 Duplikat (Timeline-Objekt)

Projekt anhéngen ... leere Timeline-Spur einfgen

 Nachfolger
o

Anordnen

Weitere Timeline-Optionen durch Rechtsklick auf ein Timeline-Objekt :
1. Ausschneiden , entfernt das aktuell markierte Timeline-Objekt
2. Kopieren , kopiert das aktuelle markierte Timeline-Objekt
3. Loschen, entfernt das aktuell markierte Timeline-Objekt
4. Abspielen, startet ein Playback in der Vorschau
5. Umbenennen , benennt das aktuell markierte Timeline-Objekt um
6. Anzeigen/Verbergen , zeigt bzw. verbirgt das aktuell markierte Timeline-Objekt in der

113
Vorschau
6. Lokator anpassen
7. Effekte hinzufligen, bearbeiten und entfernen
8. Anordnen

9. Verschieben , Timeline-Objekte in der Rangfolge anordnen
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Timeline

# Ausschneiden Timeline-Objekt)

| Kopieren (Timeline-Objekt)

Loschen (Timeline-Objekt)
Abspielen

Umbenennen ...
v anzeigen/verbergen

Lokator anpassen
Effekte

Anordnen

Verschieben

Unterhalb der Timeline werden Details zum gewdhlten Videoformat und zur Objekt- und Projektlange
angezeigt.

-

Video: 1280x720:1 000

Datei

Neues Projekt / Projekt 6ffnen / Projekt speichern
Uber das Register Datei bestehen folgende Méglichkeiten:
1. Neues Projekt (Erstellung eines neuen Projektes)
2. Projekt 6ffnen (ein bestehendes Projekt 6ffnen)
3. Projekt speichern als (das aktuelle Projekt speichern bzw. als Bild(er) oder Animation exportieren)
4. Uber (Informationen iiber Heroglyph)
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Einfigen Layout Gestaitung Arimation Arsicht

Projektdatei sichem

Ly Projext offnen & Projekt speichem als...

Projekt speichem ais.. Als Projektdated sichern
Grafikdatei exportieren

Bild (er) exportiéren...

Titel als einzeine Grafikdateien exportieren

Uber.

Animation exporticren...

Titel als eine Grafikdatei (AVI) exportieren.

Einstellungen

Uber die Option Einstellungen startet der Dialog Einstellungen .

Ansicht anpass...
- Ansicht anpassen

- Format
| = Programm
I - Suchpfad
 Undo Hitor o pr——
Sprache
Backup

l=— =—

Hier stehen Grundeinstellungen zur Verfiigung:

1. Ansicht anpassen, hier kann das Benutzeroberflachen-Design je nach Geschmack und verwendetem
Monitortyp frei eingestellt werden.
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Zunachst kann zwischen 3 vordefinierten Schematiken und einer freien Einstellung ausgewahlt werden:

* Automatisch , neutraler Bearbeitungsbereich mit leicht abgedunkelten Abgrenzungen und
AuBenbereichen

® Schwarz, dunkler Bearbeitungsbereich mit helleren Abgrenzungen und AuBenbereichen
* WeiB, heller Bearbeitungsbereich mit dunkleren Abgrenzungen und AuB3enbereichen

¢ frei konfigurierbar, hier konnen die jeweiligen Farbanpassungen nach Geschmack vorgenommen
werden

115

Hier die Erklarung weiterer Elemente:

* Overscan-anzeigen, zeigt den sicheren TV-Bereich in der Vorschau an (im aktivierten Zustand)

* Transparente Bereiche gerastert darstellen, zeigt transparente Bereiche in der Vorschau als

Schachbrettmuster an

2. Format , Anzeige aller verfligbaren Videoformate. Wahlen Sie hier Ihr Videoformat aus der Liste aus.

HOV 10801 25

HDV 1080 30

HD 720-24

HD 720-25 [1280x 720 : 1.000]
HD 720-30p (1280 x 720 - 1.000)
HD 720-30i [1280x 720 : 1.000]
HD 720-60p [1280x 720 : 1.000]
HD 1080-24p {1920 x 1080 : 1.000]
HD 1080-25 (1920 x 1080 : 1.000)
HD 1080-30p (1920x 1080 : 1.000),
HD 1080-30i (1920 x 1080 : 1.000) =
HD 1080-60i (1920 x 1080 : 1.000]
Cineon Full (3656 x 2664 : 1.000)
Cineon Half (1828 1332 : 1.000)|
D16 [2880 x 2048 : 1.000]
D4 (1440 x 1024 : 1.000] ~
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3. Programm/Suchpfade

Hier werden globale Suchpfade festgelegt, in denen beim Einladen eines Projekts nach den zugehdrigen
Komponenten, wie Grafiken oder Animationen gesucht wird. Prinzipiell sind diese Komponenten nicht in einer
Projektdatei eingebettet. Dies hat den Vorteil, dass diese wesentlich kompakter gehalten werden kann.

Eigentlich ergibt sich jedoch daraus der Nachteil, daB eine hinzugeladene Grafik immer an dem Platz stehen
muB, auf welchen verwiesen wird. Wird ein Projekt nun weitergegeben, erschwert dies die
Projektkompatibilitat. Anders durch diesen Einsteller.

Wenn ein Projekt auf einen anderen Rechner mit anderer Laufwerksumgebung portiert wird, so missen die
Komponenten einfach in einem der hier gewédhlten Suchpfade liegen, um gefunden zu werden.

Per Klick auf Neu kann ein Suchpfad hinzugefiigt werden.
Hinweis:
Bitte beachten: Es werden keine Unterverzeichnisse durchsucht.

116

— Ansicht anpassen
— Format

- Programm
- Suchpfad
— Undo Histone

— Sprache
— Backup

4. Programm/Undo Historie

Hier legen Sie fest wie viele Arbeitsschritte Sie in Heroglyph riickgangig machen kénnen.
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5. Programm/Sprache

Definieren Sie hier die Sprache der Benutzeroberflache . Ein Neustart der Software ist nicht notwendig.

117

6. Programm/Backup

Hier definieren Sie sowohl die Anzahl , als auch den Intervall automatischer Dateisicherungen wahrend
Heroglyph-Sitzungen.
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- Format

= Programm
Suchpfad
" Undo Historie

Start

Zwischenablage - Kopieren/Einfiigen/Ausschneiden

Zuerst markieren Sie z.B. ein Timeline-Objekt (gelb), dann wahlen Sie die Option Kopieren , um das Objekt in
der Timeline zu kopieren. Nun steht auch die Option Einfiigen zur Verfligung. Die Option Ausschneiden
entfernt das markierte Timeline-Objekt.

Hinweis:
Wurde kein Objekt kopiert (in die Zwischenablage), dann kann auch kein Objekt eingefiigt werden.
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Gestaltung Animation

Modus - Selektor/Text/Pfad
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1. Modus - Selektor

Ist ein Timeline-Objekt (1) in der Timeline markiert, dann ermdglicht ein Klick auf die Option Selektor (2)
im Bereich Modus die Markierung des gewahlten Timeline-Objekts (3) in der Vorschau. Das Objekt kann
nun in der Vorschau z.B. verschoben oder in der Gro3e verdandert werden.

119

Ausschnesden
¢ Ausschneide “ PFNT.PRODAD LINE SCRIPT
r. Kopieren T Te

= Pfad A A - I Kursiv

2. Modus - Text

162 /234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Ist z.B. ein Text-Objekt (1) in der Timeline verfligbar und markiert, so wird durch ein Klick auf die Option Text
(2) im Bereich Modus der Titeltext in der Vorschau (3) markiert. Der Text kann nun bearbeitet werden.

120

3 Ausschneiden |y Selektor

o A a HEER 1 o

PENT.PRODAD LINE SCRIPT

3. Modus - Pfad

Ist z.B. ein Text-Objekt (1) in der Timeline verfligbar und markiert, so wird durch ein Klick auf die Option Pfad
(2) im Bereich Modus ein Animationspunkt in der Vorschau (3) eingefligt. Es kann nun von diesem Startpunkt
aus (mit gedriickter linker Maustaste), eine Route gezeichnet werden, auf dem das markierte Timeline-Objekt
(aktuell der Text) bewegt wird. Der Startpunkt kann in der Vorschau auch verschoben werden.

121
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Tited

et

Schrift - Schriftart & Symbole

Zuerst markieren Sie z.B. ein Text-Objekt (gelb) in der Timeline per Mausklick, in der Vorschau wird der Text
markiert.

Nun stehen folgende Optionen im Bereich Schrift zur Textbearbeitung zur Verfligung:
1. Schriftart auswahlen
2. SchriftgroBe einstellen

3. Schriftgrad verkleinern/vergréBern
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4. Text Fett, Text Kursiv, Text hohl formatieren
5. Schriftfarbe auswahlen
6. Designmerkmale [6schen (entfernt das aktuelle Text-Design)

122

Ausschineiden Selekto s Pl et L
M A el er ; ) PENT PRO
r. Kopieren

proDAD Symbole (Ornamente) per Tastenkombination auswihlen

Sie kénnen hier auch proDAD Schriften (Fonts) und Symbole/Ornamente einfiigen, die automatisch
gezeichnet werden kdnnen. Wahlen Sie zunachst proDAD Ornaments aus.
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proDAD Qrmaments

ReoDAD Forts:
proDAD Enghish M:?"'I‘-’C"" ?ﬁyﬁﬁ
proDAD Giry 'FHI”S“ %‘tﬂy
praDAD Hand Script JﬂdM -‘l&ncf\‘j-"‘..d.gﬂf'
proDAD Line Sript Mﬂ-‘ﬂ ﬁﬂ w

(pmnmm AR S .k.if'&..kﬁ.i.k.@
BroODAD Sar Seri proDAD Sans Serif
o ¢ proDAD Swing ‘.lu\'-'” Lf:ﬂ gﬂﬁ"

arstem Fonts:
18t entury ISthCentury
ABSALOM TFESaEh

Dann konnen Sie mit folgenden Tastenbelegungen verschiedene proDAD Symbole/Ornamente auswahlen
und in Ihr Projekt einfligen.
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AR

Schrift - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...

PFNT.PRODAD LINE SCRIPT - 18262

dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur Option

Fett zur Verfligung.

124
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Paragraph - Text ausrichten

Verwenden Sie z.B. einen langeren Text als Timeline-Objekt, dann kénnen Sie den Text formatieren . Die
Optionen Paragraph - Text ausrichten sind bekannt aus verschiedenen Textbearbeitungsprogrammen (z.B.
Word).

1. Text linksblindig
2. Text zentriert

3. Text rechtsbiindig
4. Text als Blocksatz

5. Text als Wortsatz

Einfiigen

Element einfiigen
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Klicken Sie auf die Option Element einfiigen , so startet der Dialog Vorlage wahlen . Hier stehen
verschiedene Vorlagen zur Anwendung bereit.

Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:

1. Kategorien von Elementen

2. Vorlagenart auswahlen

3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen, Anzeige erst nach Auswahl einer Vorlage
125

‘Element einfligen = B8

Vorlage wdhlen

Weitere Details zur Verwendung von Elementen/Vorlagen...

Vorlagen

Klicken Sie auf die Option Element einfiigen , so startet der Dialog Vorlage wahlen . Hier stehen
verschiedene Animations-Vorlagen zur Anwendung bereit.

Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:
1. Kategorien von Vorlagen
2. Vorlagenart auswahlen

3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen
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Element einfiigen o @ B

126

Komponente

Klicken Sie auf die Option Komponente, so startet der Dialog Vorlage wahlen . Hier stehen verschiedene
Text-Vorlagen zur Anwendung bereit.

Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:
1. Kategorien von Text-Vorlagen
2. Vorlagenart auswahlen
3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen

4. Live-Vorschau einer markierten Text-Vorlage
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| Element einfiigen

Weitere Details zur Verwendung von Text-Vorlagen...

Schreibschrift

Klicken Sie auf die Option Schreibschrift , so startet der Dialog Vorlage wahlen . Hier stehen verschiedene
Script-Vorlagen (automatische Schriften) zur Anwendung bereit.

Dieser Dialog teilt sich in 4 Bereiche:
1. Kategorien von Vorlagen
2. Vorlagen
3. Vorschau der verschiedenen Arten von Vorlagen
4. Live-Vorschau der ausgewahlten Vorlage
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Element einflgen ST

i
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Weitere Details zur Verwendung von Text-Vorlagen...

Diashow
Klicken Sie auf die Option Diashow . Es startet der Dialog Fotos zusammenstellen .

Klicken Sie auf die Option Fotos hinzufiigen . Es 6ffnet der Arbeitsplatz, navigieren Sie zu Ihren Bildern und
markieren die, die in die Diashow ibernommen werden sollen. Zur Ubernahme der Bilder klicken Sie auf
Offnen .

Assistent o B ]

128

Videowand
Klicken Sie auf die Option Videowand . Es startet der Dialog Vorlagen .
Dieser Dialog teilt sich in 2 Bereiche:

1. Kategorien von Vorlagen

2. Videowand-Vorlagen

Wabhlen Sie z.B. in der Kategorie Mosaik (1.) die Vorlage Klassisch 2:2 (2.) .
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Assistent =0 o

Route

Klicken Sie auf die Option Route . Es startet der Dialog Hintergrund-Landkarte . Hier importieren Sie zuerst
Uber die Option Hintergrundbild laden eine gewtinschte Landkarte (z.B. aus Google Maps).

129
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Assistent

® Hintergrund - Landkarie

Bild einer Karte hier ablegen

Die Landkarte wird eingeflgt.

Assistent
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Timeline - Text Folie

Klicken Sie auf die Option Text Folie (1) . Es wird ein neuer Text in die Vorschau (2) sowie in die Timeline (3)
eingeflgt.

Horoglyph

Text (§)

Der Text befindet sich jedoch noch nicht in der richtigen Position in der Timeline. Verschieben Sie diesen nun
an die gewtiinschte Position, damit der Text tberlagernd auf dem Hintergrundbild angezeigt wird.

131
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Der Text ist als Vorlage (Text (10)) verfligbar, also ohne eigenen Text, Design und Effekt.

Timeline - Grafik Folie

Klicken Sie auf die Option Grafik Folie (1.) . Es startet der Arbeitsplatz, navigieren Sie zu einem Foto und
offnen dieses. Nun wird das Foto in die Vorschau (2.) sowie in die Timeline (3.) eingefligt.

132
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Das Foto befindet sich jedoch noch nicht in der richtigen Position in der Timeline. Verschieben Sie dieses nun
an die gewiinschte Position, damit es Uberlagernd auf dem Hintergrundbild angezeigt wird.
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2026-07-01

r_u B x

GC* - proDAD Heroglyph

Gestaltung Ammation

Angicht

o

Das Foto ist in der Bildmitte verfligbar, nun kann es weiter bearbeitet, u.a. in der GréBe und Position

verandert werden.

Grafiken - Symbol

Klicken Sie auf die Option Symbol (1.) . Es startet ein Dialog zur Auswahl verschiedener SymbolVorlagen (2.)

. Im oberen Bereich schalten Sie weitere Kategorien (3.) von Symbol-Vorlagen hinzu.
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Hinweis:

Beachten Sie beim Einfiigen eines Symbols , welches Timeline-Objekt in der Timeline markiert (gelb) ist, hier
wird es dann hinzugefiigt. Soll das Symbol allein eingefiigt werden, dann klicken Sie mit der rechten Maustaste in
die Vorschau und widhlen die Option Neu/Neues TimelineObjekt aus. Dann wird das Symbol in dieses neue
Timeline-Objekt eingefiigt.

Sie kdnnen hier auch proDAD Symbole auswahlen, die automatisch gezeichnet werden (vergleichbar mit der
automatischen Schreibschrift).
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135

Grafiken - Grafik einfiigen - Masken einfiigen - Neue Objekte

Klicken Sie auf die Option Grafik einfiigen . Es startet der Arbeitsplatz , navigieren Sie zu einem Foto und
offnen dieses. Nun wird das Foto in die Vorschau eingefiigt.

Klicken Sie auf die Option Maske einfiigen . Es startet der Arbeitsplatz, navigieren Sie zu einer Masken-
Datei und 6ffnen diese. Nun wird die Maske in die Vorschau eingefiigt.

180 /234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01
Hinweis:

Beachten Sie beim Einfiigen einer Grafik/Maske , welches Timeline-Objekt in der Timeline markiert (gelb) ist,
hier wird es dann hinzugefiigt. Soll die Grafik/Maske allein eingefiigt werden, dann klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Vorschau und wdhlen die Option Neu/Neues Timeline-Objekt aus. Dann wird die
Grafik/Maske in dieses neue Timeline-Objekt eingefigt.

Die Option Neue Objekte ermdglicht die Erstellung eines neues Objektes fiir einfligbare Inhalte.

Layout
Ausrichtung - Objekte ausrichten

Beachten Sie zur Anwendung der folgende Optionen zur Ausrichtung , daB ein Timeline-Objekt (z.B. ein Text)
in der Timeline sowie in der Vorschau markiert ist.

Mit der ersten Option kénnen Sie ein markiertes Timeline-Objekt mittig ausrichten.

Datel Start _tEinlugen
(Q)1z & A7 @ u&
| | Am Textrand ausrichten
136

Dann stehen weitere Ausrichtungsoptionen zur Verfiigung:

1. Ausgewahlte Objekte an der linken Kante 2. Ausgewahlte Objekte horizontal mittig ausrichten
ausrichten

2. Ausgewahlte Objekte an der rechten Kante 4. Ausgewahlte Objekte an der oberen Kante ausrichten
ausrichten

3. Ausgewadhlte Objekte vertikal mittig 6. Ausgewahlte Objekte an der unteren Kante ausrichten ausrichten
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Die Option Am Textrand ausrichten positioniert den Text am Rand.
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Ausrichtung - Anpassen der ObjektgroBe und Rotation
Die Option Anpassen legt die GroBe des markierten Objektes fest.

1. ObjektgroBe an Bildschirm anpassen

Breste am Bildschrmn Brpassen

Hohe am Beldschirm anpassen

Aam Teartrand susnchian
Brevte Hohe Varfains bebehaler

138

Obgektgrdfe an Bildschirm anpassen
Breite am Bildschirm anpassen

Hohe am Bildschirm anpassen

am Tavtrand ausrciven

EBranaHahe Larhaings becbehaten

3. H6he am Bildschirm anpassen
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Objeictgrode an Bldschinm anpassen

Breite am Bikdschirm anpassen
Héhe sm Bildschirm anpassen

Am Taxtrand ausrchion

Die Option Am Textrand ausrichten positioniert den Text am Rand. Die Option Breite/Hohe Verhiltnis
beibehalten belasst das gewahlte Objekt im Original.

Die Option Rotation ermoglicht eine Drehung des markierten Timeline-Objektes. Bewegen Sie die Maus
innerhalb des Rotations-Dialoges auf die angezeigten R oder nutzen den verfligbaren Einsteller zur Auswahl
der gewiinschten Rotation des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.

139

2 Y

-

Ausrichtung - Objekte in Ebenen anordnen

Besteht ein Timeline-Objekt aus einem Text sowie einem Foto , dann kdnnen Sie mit Hilfe der Option
Objekte in Ebenen anordnen die Reihenfolge festlegen. Ziel ist das richtige Objekt in den Vordergrund zu
setzen.
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m Start Einfligen |La_,-nu‘t Gestaltung Animation Ansy

Esalzen 2 AL o

[ Am Textr usrichten Anpassen Rotation
| el ¥ | o ] Nach hinten

<41, Nach hinten

m Start Einfigen Layout Gestaltung Animation Ansic

b a |7 ey .’ %'

1 Am Textrand ausrichten AnPassen Rotation | Nach vorne

Ausric
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Paragraph - Text ausrichten

Verwenden Sie z.B. einen langeren Text als Timeline-Objekt, dann kénnen Sie den Text formatieren . Die
Optionen Paragraph - Text ausrichten sind bekannt aus verschiedenen Textbearbeitungsprogrammen (z.B.
Word).

1. Text linksblndig
140

2. Text zentriert

3. Text rechtsbindig

4. Text als Blocksatz

5. Text als Wortsatz

Spiegeln - Horizontal und Vertikal spiegeln

Die Option Spiegeln ermdglicht das horizontale und vertikale Spiegeln von Timeline-Objekten (z.B. Text).
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Kerning - Text horizontal und vertikal ausrichten - Kerning/Selector

Bei aktiviertem Selektor (1.) kdnnen Sie das Kerning in horizontale und vertikale Richtung anpassen. Damit
verandern Sie den Zeichenabstand (horizontales Kerning) und den Abstand der Zeilen (vertikales Kerning).

Wird ein negativer Wert fir horizontales Kerning (2.) eingestellt, so wird der Zeichenabstand (3.) in der
Vorschau geringer. Wahlen Sie einen positiven Wert, so wachst der Zeichenabstand.

141
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Wird ein negativer Wert fir vertikales Kerning (4.) eingestellt, so wird der Zeilenabstand (5.) in der

Vorschau geringer. Wahlen Sie einen positiven Wert, so wachst der Zeilenabstand.

Aktivieren Sie die Option Kerning (1.) , dann besteht die M&glichkeit mittels einer blauen vertikalen Linie
(2.) jeden Buchstaben im Abstand in horizontaler Richtung manuell zu verandern.

Metrik

In der Metrik legen Sie folgende Optionen fiir das markierte Timeline-Objekt fest.
1. Links/Rechts - Verschiebung in der Vorschau

142
2. Einstellung der Breite

3. Unten/Oben - Verschiebung in der Vorschau
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4. Einstellung der Hohe

Metrik - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...

dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur Metrik
zur Verfligung.

Gestaltung
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Designvorlagen auswéahlen
Klicken Sie auf die Option (1.) , es werden nun verschiedene Designvorlagen (2.) angezeigt.
143

Im oberen Bereich schalten Sie weitere Kategorien (3.) von Designvorlagen hinzu. Durch einen einfachen

Mausklick wird ein Design z.B. auf einen Text oder einen Routenverlauf Gbernommen.

Einfigen  Layout m Animation  Ansicht
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Vorlagen - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...
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dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur Option
Oberflache zur Verfigung.

144

-

) Format: 4.288x 2 848 PuelRGBEnzelbid

Attribute - Deckung - Weichzeichner

Die Option Deckung ermoglicht z.B. einen Text transparenter zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb
des Deckungs-Dialoges auf die angezeigten B oder nutzen den verfliigbaren Einsteller zur Auswahl der
gewiinschten Deckung des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt, aktuell wird der
Text transparenter.
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145

Die Option Weichzeichner ermdglicht z.B. einen Text weich zu zeichnen (unschérfer) zu gestalten. Bewegen
Sie die Maus innerhalb des Weichzeichner-Dialoges auf die angezeigten R oder nutzen den verfligbaren
Einsteller zur Auswahl der gewiinschten Unschérfe des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung
angezeigt, aktuell wird der Text unschérfer.

Attribute - Fett - Kursiv - Hohl
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Die Option Fett ermdglicht z.B. einen Text fetter zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des Fett-
Dialoges auf die angezeigten B oder nutzen den verfligbaren Einsteller zur Auswahl der gewlinschten Fett-

Darstellung des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt, aktuell wird der Text fetter.

Die Option Kursiv ermdglicht z.B. einen Text kursiv zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des Kursiv-
Dialoges auf die angezeigten | oder nutzen den verfligbaren Einsteller zur Auswahl der gewiinschten Kursiv-
Darstellung des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine

146

Anderung angezeigt, aktuell wird der Text kursiv angezeigt.

[ayout | Gestaltung | Animation  Ansicht
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i ()

195/234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Die Option Hohl ermdglicht z.B. einen Text hohl zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des Hohl-
Dialoges auf die angezeigten Q oder nutzen den verfligbaren Einsteller zur Auswahl der gewiinschten Hohl-
Darstellung des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt, aktuell wird der Text hohl
angezeigt.

Layout Gestaltung | Animation

Optionen - Front - Bevel - Umriss

Mit den folgenden Optionen gestalten Sie z.B. die Oberflache (Design) eines Textes oder Routenverlaufs neu.

147
1. Farbeinstellungen

Die Option Farbe ermoglicht z.B. einen Text farblich neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des
Farb-Dialoges auf eine Farbe des Objektes. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt, aktuell wird
der Text blau.
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Weiterhin kdnnen Sie im Farb-Dialog vorinstallierte Texturen oder Verldufe importieren. Zuriicksetzen
entfernt die gewahlte Farbeinstellung.

Uber Mehr Optionen... erhalten Sie weitere detaillierte Farb-Einstellungsméglichkeiten zur Oberflache.
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Auch eigene Grafiken (Fotos) kdnnen importiert (Grafik laden...) und als neues Design
148

verwendet werden.
2. Bevel

Die Option Bevel ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des
Bevel-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.
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Weitere Einstellungen. X Zuricksetzen

Zuriicksetzen entfernt die gewahlte Bevel-Einstellungen. Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusitzliche
Bevel-Optionen .
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149
3. Umrriss

Die Option Umriss ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des
Umriss-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.

Sﬁtaltungi Arsmation Argicht o
% = i@ Frort = @ Glahen - g Tiefe -

. @ Bevel - g Schatten - g Schewn

¥

I
© © © ©
0 @ © @
=200
Weitere Einstellungen o Zurdcksstzen

Die Option Farbe ermdglicht die Auswahl eine neuen Umriss-Farbe. Zuriicksetzen entfernt die gewahlte
Umriss-Einstellungen.

Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusitzliche Umriss-Optionen .
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Optionen - Gliihen - Schatten
Mit den folgenden Optionen gestalten Sie z.B. die Oberfldache (Design) eines Textes oder Routenverlaufs neu.

Die Option Gliihen ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb
des Glithen-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.
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Weitere Einstellungen. 3 ZurGcksetzen

Zuriicksetzen entfernt die gewahlte Gliiheneinstellung. Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusétzliche
Gliihen-Optionen .

151

202 /234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

2. Schatten

Die Option Schatten ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb
des Schatten-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung
angezeigt.

Weitere Einstellungen. M Zurdcksetzen

Zuriicksetzen entfernt die gewahlte Schatteneinstellung. Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusatzliche
Schatten-Optionen .
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Optionen - Tiefe - Schein
Mit den folgenden Optionen gestalten Sie z.B. die Oberfldache (Design) eines Textes oder Routenverlaufs neu.

1. Tiefe

Die Option Tiefe ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus innerhalb des
Tiefe-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.
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Weitere Eirstellungen. X Zunicksetzen

Die Option Farbe ermoglicht die Auswahl eine neuen Tiefe-Farbe. Zuriicksetzen entfernt die gewahlte Tiefe-
Einstellungen.

Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusitzliche Tiefe-Optionen .

1. Schein

Die Option Schein ermdglicht z.B. eine Textoberflache neu zu gestalten. Bewegen Sie die Maus
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innerhalb des Schein-Dialoges auf die verschiedenen Vorlagen. In der Vorschau wird sofort eine Anderung

angezeigt.
Layout Gestaltung Arim ation Argicht v e
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Die Option Farbe ermoglicht die Auswahl eine neuen Schein-Farbe. Zuriicksetzen entfernt die gewahlte

Scheineinstellung.

Uber Weitere Einstellungen erhalten Sie zusitzliche Schein-Optionen .
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Animation

Effektvorlagen auswihlen - IN/Total/OUT-Effekte auswahlen und zuriicksetzen
Die Effektvorlagen werden in 3 Abschnitte im Timeline-Objekt angewendet.

1. IN-Effekt (Einblende-Effekt)

2. Total-Effekt (Dauer-Effekt)

3. OUT-Effekt (Ausblende-Effekt)
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Markieren Sie zuerst die Option In-Effekt (Einblende-Effekt). Klicken Sie dann auf die Option (1.) , es werden
nun verschiedene Effektvorlagen (2.) angezeigt. Im oberen Bereich schalten Sie weitere Kategorien (3.) von

Effektvorlagen hinzu.

p 10D | ploDAD  BrOD’
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Bewegen Sie die Maus auf eine Effekt-Vorlage, so wird eine Vorschau angezeigt.
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Durch einen einfachen Mausklick wird ein In-Effekt z.B. auf einen Text GUbernommen. Zusatzlich wird er auch
im Timeline-Objekt in der Timeline hinzugefigt.

155
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m Start Einflgen Layout Gestaltung Animation Ansicht
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Bewegen Sie z.B. die Maus an das Ende des In-Effektes in der Timeline, halten die linke Maustaste gedriickt,

dann legen Sie damit die Lange des In-Effektes fest.
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Fur die Anwendung von Total- und OUT-Effekt gehen Sie genauso vor.

Mit der Option Zuriicksetzen entfernen Sie einen zuvor gesetzten Effekt vom Timeline-Objekt. Beachten Sie,
dafB der entsprechende Abschnitt im Timeline-Objekt markiert ist.

156

Vorlagen - Erweiterte Effekt Optionen

Klicken Sie auf ...

dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Effekt Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur Bewegung
zur Verfligung.

Geschwindigkeitseinstellungen und Zeitsteuerung

Im Bereich Geschwindigkeit legen Sie die Blendengeschwindigkeit fest. Markieren Sie zuerst den
Blendenbereich im Timeline-Objekt in der Timeline, der verandert werden soll (den InTotal- oder Out-
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Effekt). Dann klicken Sie auf Schneller und die Blende lauft schneller, klicken Sie auf Langsamer , dann lauft
die Blende langsamer ab. Die Veranderung wird im markierten Timeline-Objekt in der Timeline dargestellt.

Im Bereich Zeitsteuerung stehen folgende Optionen zur Verfligung.

1. Start andert den Startpunkt des markierten Timeline-Objektes in der Timeline an.
157

2. Die Laufzeit bestimmt die Dauer des markierten Timeline-Objektes.

3. Der Fade-IN Effekt bestimmt die Dauer des IN-Effektes im Timeline-Objekt.

4. Der Fade-OUT Effekt bestimmt die Dauer des OUT-Effektes im Timeline-Objekt.

Klicken Sie auf ...

dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Effekt Optionen . Hier erhalten Sie weitere detaillierte
Einstellungsmoglichkeiten zum Zeitverhalten.
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Ansicht
Hintergrund - Transparent oder Video

Die Option Transparenz , zeigt transparente Bereiche in der Vorschau als Schachbrettmuster an. Ist ein Video-
Hintergrund oder ein Foto verfiigbar, so wird dieser als Hintergrund angezeigt.
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Nach Deaktivierung der Option Transparenz ist ein grauer Hintergrund in der Vorschau verfligbar.

Einstellungen

Klicken Sie auf ...

2026-07-01

dann 6ffnet der Dialog Einstellungen .
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Rahmen - Sicherer Textbereich
Sicherer Textbereich , zeigt den sicheren TV-Bereich in der Vorschau an (im aktivierten Zustand).

Die Animation sollte im Inneren dieses Rahmens platziert werden.

— - ——

- e
Einfigen  Layout  Gestaltlung  Animaftion

Route-Optionen (nur bei Erstellung einer Route/Pfad verfiigbar)
Objekt- und Routen-designvorlagen auswahlen - Spiegeln

Zuerst markieren Sie das bereits verfligbare Timeline-Objekt mit dem Routenobjekt (1.) aus dem Assistenten
. Klicken Sie auf die Option (2.) , es werden nun verschiedene Objektvorlagen (3.) angezeigt. Im oberen
Bereich schalten Sie weitere Kategorien (4.) von Objektvorlagen hinzu. Durch einen einfachen Mausklick wird
ein Objekt im Routenverlauf ersetzt.
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Das gewdhlte neue Objekt kann mit der Option Spiegeln gespiegelt werden.

[ 1|

Route-Optionen

Markieren Sie das bereits verfligbare Timeline-Objekt mit dem Routenverlauf (1.) aus dem Assistenten .
Klicken Sie auf die Option (2.) , es werden nun verschiedene Designvorlagen (3.) angezeigt. Durch einen
einfachen Mausklick wird ein neues Design im Routenverlauf ersetzt.
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Vorlagen - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...
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dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur
Oberflache zur Verfliigung.

Edit - Pfad - Selektor - Starke der Route - Gepunktet - Animationsstil

Im Bereich Edit stehen folgende Optionen zur Verfligung:
1. Der Pfad ermoglicht Pfade einzugeben bzw. vorhandene Pfade zu verandern

2. Der Selektor ermdglicht Objekte auszuwahlen und neu anzuordnen.
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3. Die Option Starke ist nur aktiv, wenn ein Routenverlauf (Timeline-Objekt) in der Timeline markiert
wurde. Nun ist die Starke der Routenpfade einstellbar. Bewegen Sie die Maus innerhalb des Starke-
Dialoges auf die angezeigten / oder nutzen den verfligbaren Einsteller zur Auswahl der gewlinschten
Starke-Darstellung der Routenpfade. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.
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Animation Ansicht | Route-Cptionen |
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4. Die Option Gepunktet ist nur aktiv, wenn ein Routenverlauf (Timeline-Objekt) in der Timeline markiert
wurde. Nun ist eine gepunktete Routenpfade einstellbar. Bewegen Sie die Maus innerhalb des
Gepunktet-Dialoges auf die angezeigten gepunkteten Symbole oder nutzen den verfligbaren
Einsteller zur Auswahl der gewlinschten gepunkteten Darstellung der Routenpfade. In der Vorschau
wird sofort eine Anderung angezeigt.

Animation Ansicht Route-Optionen
s| (% |74 Ped - Waich:e
R AL | e A l;m’i‘m fl ‘I
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5. Die Option Animationsstil (Routen-Effekt) ist nur aktiv, wenn ein Objekt (Timeline-Objekt) in der
Timeline markiert wurde. Nun ist der Animationsstil der Routenobjektes einstellbar. Bewegen Sie die
Maus innerhalb des Animationsstil-Dialoges auf die angezeigten Animationsstile (1.) , es wird eine
kleine Effektvorschau (2.) angezeigt, ein einfacher Mausklick auf einen Effekt Ihrer Wahl Gbernimmt
diesen in die Vorschau. In der Vorschau wird sofort eine Anderung angezeigt.

el J,O ||
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Movement af Objects on the Route i -f
il *:.1* n*-g b, 1 _-"'i :r;‘
b, ’ & L ¥ 1.-}
—» - = = =
- - el -— . .- .
? j b B L1 T e L e T S
- -
-~ HEEBE™, 2
[ |
[ |
x :M \.l".‘r'lr-ul‘l

Die Option Zuriicksetzen entfernt den verwendeten Animationsstil (Effekt).

Pfad - Weich - Richtung - Sync-Einstellungen - Pause

Im Bereich Pfad und Pause stehen folgende Optionen zur Verfligung:

< Weich - ,_,-
@ Richtung +
’ Pause

1. Die Option Weich ermdglicht die Route zu glatten, abzurunden und einzuebnen . Damit optimieren
Sie den gezeichneten Routenverlauf mit dem verwendeten Objekt.

2. Die Option Richtung ermoglicht, je nach Auswahl des Timeline-Objektes Route oder Objekt ,
Einstellungen zum horizontalen und vertikalen Spiegelns und Umdrehens .

3. Die Option Sync synchronisiert die Einstellungen im Projekt.

4. Klicken Sie auf die Option Pause , so startet der Dialog Erweiterte Effekt Optionen mit Einstellungen
zum Zeitverhalten der Route mit Objekt.
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Hier bestimmen Sie den Startpunkt der Route sowie die Gesamtdauer . Weiterhin legen Sie die

164
Einblendung und Ausblendung zeitlich fest.

Die Option Nachbarprojekte anpassen sollte aktiviert bleiben, wenn weitere Routen im Projekt verfligbar
sind, sodass es dort nicht zu Verschiebungen im Zeitverhalten kommt.

Grafik-Optionen (nur verfiigbar bei Verwendung einer Grafik)

Grafikvorlagen auswaihlen - Spiegeln horizontal, vertikal und zuriicksetzen

Klicken Sie auf die Option (1.) , es werden nun verschiedene Maskenvorlagen (2.) angezeigt.

Date Start Einfligen Layout Gestaltung Animation Ansicht

= I ERNEEY EE & 4
D 4P ] wE e S @D
B 2.

Durch einen einfachen Mausklick wird eine Maske z.B. auf einen Foto Gbernommen.
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Dann besteht die Moglichkeit die Grafik-Datei (Maske) sowie das markierte Timeline-Objekt zu spiegeln
1. Horizontal spiegeln
2. Vertikal spiegeln

165
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3. Zuriicksetzen , entfernt das zuvor eingestellte Attribut (z.B. Vertikal spiegeln).

Textur - Stil auswahlen

Mit Hilfe der Option Stil kdnnen Sie der gewahlten Maske ein neues Aussehen hinzufiigen. Klicken Sie auf die
Option Stil (1.) , es 6ffnet ein Dialog mit verschiedenen Stilvorlagen (2.) . Bewegen Sie die Maus auf eine
Vorlage, so wird rechts daneben eine Vorschau (3.) des Styles angezeigt. Durch einen einfachen Mausklick

wird ein Stil z.B. auf die Maske in der Vorschau (4.) tlbernommen.

':;**i****."%il? 3

1M Iuricksetzen
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Textur - Entfernen - Laden - Horizontal und Vertikal spiegeln
Im Bereich Textur stehen folgende Optionen zur Verfligung:
1. Ermoglicht Rahmen-Attribute der ausgewahlten Grafik-Datei zu entfernen .

2. Ermoglicht eine Textur aus einer eigenen Datei laden, der Arbeitsplatz startet, importieren Sie nun eine
eigene Grafikdatei (als Textur) .

3. Die gewabhlte Textur horizontal spiegeln.

4. Die gewahlte Textur vertikal spiegeln.

Textur - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...

dann &ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur Textur-
Oberflédche zur Verfiigung.
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Maske - Maske auswahlen

Mit Hilfe der Option Maske konnen Sie der gewdhlten Maske ein neues Aussehen hinzufiigen. Klicken Sie auf
die Option Maske (1.) , es 6ffnet ein Dialog mit verschiedenen Maskenvorlagen (2.) . Im oberen Bereich
schalten Sie weitere Kategorien (3.) von Maskenvorlagen hinzu. Bewegen Sie die Maus auf eine Vorlage, so
wird rechts daneben eine Vorschau (4.) der Maske angezeigt. Durch einen einfachen Mausklick wird eine
Maske in der Vorschau (5.) Gbernommen.
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Maske - Entfernen - Invertieren - Laden - Horizontal und Vertikal spiegeln

Im Bereich Maske stehen folgende Optionen zur Verfligung:

)< 5 || Horizontal spiegein

| Invertieren | | Vertikal spiegein

..'i_... |

1. Ermdglicht eine ausgewahlte Masken-Datei aus dem Timeline-Objekt zu entfernen .

2. Ermoglicht eine Maske aus einer eigenen Datei laden, der Arbeitsplatz startet, importieren Sie nun eine
eigene Grafikdatei (als Maske) .

3. Invertieren, kehrt das Foto-Masken-Verhaltnis inhaltlich um.
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168
4. Die gewahlte Maske horizontal spiegeln.
5. Die gewahlte Maske vertikal spiegeln.
Maske - Erweiterte Design Optionen

Klicken Sie auf ...

dann 6ffnet der Dialog Erweiterte Design Optionen . Hier stehen weitere Detaileinstellungen zur
Formgebung der Maske zur Verfligung.
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Export
Bilder exportieren

Wabhlen Sie die Datei/Projekt speichern als.../Bilder exportieren . Dann startet der Dialog Export Grafik
Datei .
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'| RGB exportieren als | Uf

Zeitraum
Hier kdnnen die zeitlichen Daten fur das aktive Timeline-Objekt per Tastatureingabe eingestellt werden.

gesamte Timeline

Rate

Hier werden die Bilder pro Sekunde eingestellt. Voreinstellungen fir PAL und NTSC stehen zur Schnellwahl zur
Verfligung.

Qualitit

Hier wird die Qualitatsstufe gewahlt:
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* hochwertig : bestmdgliche Vorschauqualitat, weiche Glyphen und scharfe Texturen. Bei kleinen
Konturen wird zuséatzlich ein Rausch-Unterdricker hinzugenommen. Diese Einstellung benétigt,
insbesondere bei der Verwendung von Animationen die meiste Rechenzeit.

* gut: Bestmogliche Darstellung der Glyphen, aber grobe Darstellung von Grafiken/Animationen

e . gering/schnell : die schnellste, qualitativ aber schlechteste Darstellungsweise wahrend der Arbeit,
also in der Vorschau, ideal fiir langsame Rechner oder bei Verwendung umfangreicher Animationen in
Objekten

Bildtyp

Hier werden die Halbbild- / Vollbild-Einstellungen vorgenommen

Wenn ein Ergebnis exportiert werden soll und entweder die Projekteinstellung der Schnittsoftware oder die
der Videohardware eine Anderung der Halbbild-Abfolge erfordern, ist dies hiermit problemlos anpassbar.

Vollbilder werden insbesondere fiir Web-Animationen oder Ergebnisse, zur Verwendung auBerhalb der
Video-Anwendung, bendtigt. Ist im berechneten Ergebnis eine Kamm-Wirkung zu beachten, so ist vermutlich
der falsche Halbbild-Typ gewahlt.Ist im berechneten Ergebnis ein leichtes Ruckeln bemerkbar, muss evtl. die
Einstellung Vollbilder auf eine der Halbbilder Einstellungen gedndert werden.

In einigen Einstellern werden diese Halbbildbezeichnungen auch anders bezeichnet:
¢ Halbbilder - Upper First

* Halbbilder - Lower First
Optimieren fiir Video

Dieser Filter sollte immer dann aktiviert werden, wenn das Endergebnis flr Videoausgabe gedacht ist.
Vorteil: weniger Bildrauschen, optimiertes Farbspektrum.

Das Ausschalten des Filters bringt einen Geschwindigkeitsvorteil in der Berechnung von ca. 20%, allerdings
auch eine wesentlich geringere Qualitat im Videoeinsatz.

229/ 234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

Berechnung

Hier wird festgelegt, in welchem Format die Einzelbildabfolge verwendet wird (TIF, JPG, PNG, TGA, PPM, SGlI)
und wie die Alphakanal-Regelung erfolgen soll.

® Berechnung RGB+Alpha (in einer Grafik) : 24 Bit RGB-Farbdaten sowie 8Bit Alphakanal Daten werden in
einer Datei gespeichert. Die Daten sind jedoch separat abrufbar und noch nicht verrechnet.

* RGB+Alpha (als zwei Grafiken) : 24 Bit RGB-Farbdaten sowie 8Bit Alphakanal Daten werden in zwei
separaten Dateien gespeichert.

* RGB mit Alpha verrechnet : 24 Bit RGB-Farbdaten sowie 8Bit Alphakanal Daten werden in einer Datei
bereits verrechnet gespeichert.

* nur RGB (Alpha ignorieren) : 24 Bit RGB-Farbdaten werden gespeichert.

* nur Alpha (RGB ignorieren) : 8Bit Alphakanal Daten werden gespeichert.
RGB exportieren als

hier wird das Einzelbild-Ausgabeformat bestimmt. Folgende stehen zur Verfligung: TIFF, JPG, TGA,
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PNG, PPM und SGI.

D:\GranCanaria\Bilder

Ordner

Hier wird der Pfad nebst Ausgabeordner bestimmt, in welchen die Einzelbildsequenz ausgegeben wird.

T

Mit Klick auf die Option
beginnt der Export.
Animation exportieren

Wabhlen Sie die Datei/Projekt speichern als.../Animation exportieren . Dann startet der Dialog Export
Video Datei .
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172
Zeitraum

Hier kdnnen die zeitlichen Daten fur das aktive Timeline-Objekt per Tastatureingabe eingestellt werden.
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Rate

Hier werden die Bilder pro Sekunde eingestellt. Voreinstellungen fir PAL und NTSC stehen zur Schnellwahl zur
Verfligung.

Qualitit

Hier wird die Qualitatsstufe gewahlt:

usalitat: & hochwertig - Endergebrss
" hochwertig - Endergebnis

* hochwertig : bestmdgliche Vorschauqualitat, weiche Glyphen und scharfe Texturen. Bei kleinen
Konturen wird zusatzlich ein Rausch-Unterdrlicker hinzugenommen. Diese Einstellung benétigt,
insbesondere bei der Verwendung von Animationen die meiste Rechenzeit.

* gut: Bestmogliche Darstellung der Glyphen, aber grobe Darstellung von Grafiken/Animationen

¢ . gering/schnell : die schnellste, qualitativ aber schlechteste Darstellungsweise wahrend der Arbeit,
also in der Vorschau, ideal fir langsame Rechner oder bei Verwendung umfangreicher Animationen in
Objekten

Skalierung

Dieser Einsteller dient zum schnellen halbieren der unter Format eingestellten Werte. Ideal auch, um eine
Animationsberechnung zwar in héchster Qualitdt zu berechnen, aber durch eine Verkleinerung in ihrer
Berechnungszeit zu reduzieren.

Bildtyp

Hier werden die Halbbild- / Vollbild-Einstellungen vorgenommen

Wenn ein Ergebnis exportiert werden soll und entweder die Projekteinstellung der Schnittsoftware oder die
der Videohardware eine Anderung der Halbbild-Abfolge erfordern, ist dies hiermit problemlos anpassbar.

Vollbilder werden insbesondere fiir Web-Animationen oder Ergebnisse, zur Verwendung auBerhalb der
Video-Anwendung, benétigt.

Ist im berechneten Ergebnis eine Kamm-Wirkung zu beachten, so ist vermutlich der falsche Halbbild-Typ
gewahlt. Ist im berechneten Ergebnis ein leichtes Ruckeln bemerkbar, muss evtl. die Einstellung Vollbilder auf

232/ 234



heroglyph-5-de.md 2026-07-01

eine der Halbbilder Einstellungen geandert werden.
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In einigen Einstellern anderer Schnittprodukte werden diese Halbbildbezeichnungen auch anders bezeichnet:
* Halbbilder - Upper First

* Halbbilder - Lower First
Optimieren fiir Video

Dieser Filter sollte immer dann aktiviert werden, wenn das Endergebnis fir Videoausgabe gedacht ist.
Vorteil: weniger Bildrauschen, optimiertes Farbspektrum.

Das Ausschalten des Filters bringt einen Geschwindigkeitsvorteil in der Berechnung von ca. 20%, allerdings
auch eine geringere Qualitdt im Videoeinsatz.

Berechnung

Hier wird festgelegt, in welchem Format die Animation verwendet wird (AVI) und wie die Alphakanal-Regelung
erfolgen soll.

* Berechnung RGB+Alpha (in einer Grafik): 24 Bit RGB-Farbdaten sowie 8Bit Alphakanal Daten werden in
einer Datei gespeichert. Die Daten sind jedoch separat abrufbar und noch nicht verrechnet.

* RGB mit Alpha verrechnet: 24 Bit RGB-Farbdaten sowie 8Bit Alphakanal Daten werden in einer Datei
bereits verrechnet gespeichert.

RGB mit Alpha vemechnet

RGB+Alpha (in einer Grafik)
RGB mit Alpha vemrechnet

RGB-Stream exportieren als

Hier wird das Animation-Ausgabeformat AVI, H264 und ProRes bestimmt.

V Codec

Codec

die angebotenen Codecs werden bereits mit der Auswahl einer Kontrolle unterzogen. Warum? Manche
Codecs melden sich im System nicht korrekt an. Wird dann der Export-Prozess begonnen, erscheint eine
System-Fehlermeldung, die so aussieht, als kdnne Vitascene mit diesem Codec nicht exportieren. Der wahre
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Grund ist aber i. d. R. eine schlechte Systemeinbindung des Codecs - oder natirlich eine andere Ausrichtung
auf andere Medien (z. B. spezielle Ausgabegerate o. a.) Ist bei der Fehlerpriifung eine Auffalligkeit festgestellt
worden, wird diese im Codec-Infofenster angezeigt (Codec unterstiitzt Format nicht o. &.)

Wichtig: da manche Codecs bei dieser Uberpriifung einen pauschalen Fehlercode tibermitteln, ist die korrekte
Fehlerursache nicht immer zu er- und vermitteln. So kann selbst ein nicht korrekter Dateipfad der Grund fir
das Misslingen eines Exports sein. Deshalb bitte den Export-Pfad auf Giltigkeit immer Gberprifen
(insbesondere wenn Wechseldatentrager, RAM-Disks o. a. verwendet werden).

Wichtiger Hinweis:

Raw-Format : ideal fiir unkomprimierte Animationsdateien (AV) fiir den Studioeinsatz ohne evtl. verfiigbare
Plugins. Unterstlitzt RGB-A (inklusive Alphakanal!)
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Treiber

Hier erhalten Sie Informationen zum ausgewahlten Codec sowie Einstellungsmoglichkeiten .
Qualitit

Wahlen Sie hier die Qualitat der finalen Datei.

Datei

Hier wird der Pfad nebst Ausgabeordner bestimmt, in welchen die Sequenz ausgegeben wird.

Export starten

Ein Klick auf startet die Animations-Berechnung.

® Es werden immer die im System angemeldeten Codecs zum Export angeboten, die das Schreiben von

Daten zulassen.

* das Format von Animationen ist, ohne die verwendete Skalierungsoption, immer dem Format in
Exportieren/Format gleich

* AVI-Animationen kénnen keinen Alphakanal beinhalten und sind deshalb, wenn in der schlussendlichen
Verwendung das Keying per Alphakanal mdglich ist, nicht zu verwenden. Hier besteht die Moglichkeit
Uber TIFF oder TGA 32 im Einzelbildsequenz-Export.
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